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ABSTRAKSI

SMA Negeri 1 adalah salah satu SMA Negeri di Kabupaten Bangka 

tepatnya beralamatkan di jalan Pemuda Komplek Pemda Sungailiat Bangka. 

SMA Negeri 1 Sungailiat dibangun oleh pemerintah Daerah Kabupaten 

Bangka pada tahun 1978. Saat ini kepala sekolah SMA Negeri 1 Sungailiat 

adalah Dra. Sumarni.

Sistem Penerimaan Siswa Baru (PSB) pada SMA Negeri 1 Sungailiat 

dimulai dari pendaftaran calon siswa, seleksi Nilai UAN & Raport, seleksi tes, 

daftar ulang, pengesahan calon siswa, pengisian berkas oleh calon siswa, 

laporan PSB ke Diknas dan pembayaran siswa.

Saat ini tidak ada masalah yang serius pada PSB di SMA Negeri 1 

Sungailiat. Penginputan  data menggunakan Microsoft Office Excel. Namun 

bisa saja terjadi kesalahan dalam penginputan maupun pengolahan data 

seperti data yang telah diinput dapat terinput lagi sehingga terjadi duplikat 

data. Adapun dalam data history maupun  penyimpanan data bisa saja terjadi 

masalah. Apalagi pada data yang sudah lama. Contohnya berkas-berkas 

data diri calon siswa atau siswa yang tidak tersimpan pada media 

penyimpanan komputer dapat menjadi rusak apabila tidak dijaga dengan baik 

seperti berkas yang hilang, rusak, basah dan sebagainya. Selain itu juga 

tidak dibuatkan rincian tanda bukti pembayaran kepada siswa walaupun ada 

bukti pembayaran dalam bentuk tanda tangan siswa pada arsip sekolah.

Dengan adanya suatu sistem yang terkontrol bertujuan untuk mengurangi 

tingkat kesalahan dalam penginputan data atau pengolahan data. Selain itu 

membuat data history lebih terjamin keberadaannya, mendukung proses 

adminitrasi berjalan lancar serta kegiatan operasional lebih mudah dan cepat.       
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start Point (initial node)

Adalah tanda yang mengawali sebuah kegiatan yang diletakkan 

pada pojok kiri atas

End Point (activity final node)

Adalah tanda yang mengakhiri sebuah kegiatan activity diagram

Activities

Menggambarkan proses bisnis yang dikenal sebagai activity 

state

Decision Point

Merupakan percabangan atau pilihan activity yang akan 

dilakukan

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara state

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan aktifitas
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Class Name

Attribute

Operation()

Simbol Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan pengguna software aplikasi (user)

Use case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, sehingga

customer atau pengguna sistem paham dan mengerti mengenai

kegunaan sistem yang akan dibangun

Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case

Simbol Class Diagram

Class

Menggambarkan kumpulan atau himpunan objek-objek dengan 

atribut dan operasi yang sama

Attribute

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam suatu kelas

Method/Operation

Adalah sesuatu yang bisa dilakukan oleh sebuah kelas

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi
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Nilai_UAN 11 11

1. Message ( )

4.1.1. setSave ( )

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu

dengan yang lainnya

Aggregation

suatu hubungan dimana satu kelas yang lebih besar

berisi satu atau lebih bagian kelas yang lebih kecil

Simbol Sequence Diagram

Simple Message

Simbol pengiriman pesan dari sebuah objek ke objek lain

Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (misal: sistem

lain) yang berinteraksi dengan sistem

Recursive

sebuah objek yang mempunyai sebuah operation kepada

dirinya sendiri

Lifeline

Garis titik-titik yang terhubung dengan objek, sepanjang

lifeline terdapat activation

Activation

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi dari objek,

panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasi aktivasi

sebuah operasi
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Boundary

Sebuah objek yang menjadi penghubung antara user

dengan sistem

Control

Suatu objek yang berisi logika aplikasi yang tidak memiliki

tanggung jawab kepada entitas

Entity Object

Suatu objek yang berisi informasi kegiatan yang terkait

yang tetap dan disimpan ke dalam suatu database
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