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ABSTRAKSI

Sistem informasi penerimaan siswa baru merupakan suatu proses
perancangan penerimaan siswa baru pada suatu sekolah yang terjadi setiap
tahun. Sekolah Dasar Negeri 3 Pangkalpinang merupakan salah suatu
lembaga pendidikan yang beralamat di Jalan Jalan Jend. A. Yani No. 96 Kel.
Batin Tikal Kecamatan Taman Sari Pangkalpinang Propinsi Kepulauan
Bangka Belitung.

Dalam proses penerimaan siswa baru yang sedang berjalan sebagian
sudah menggunakan sistem komputerisasi dan sebagian lagi masih
menggunakan sistem manual, walaupun sebagian dokumen sudah dicetak
menggunakan komputer, sistem tersebut belum bisa dikatakan komputerisasi
karena tidak tersedianya Data Base.

Adapun kegiatan penerimaan siswa baru ini dimulai dengan seleksi
umur dengan batas minimal 6 tahun 4 bulan dengan syarat menyerahkan
akte kelahiran yang asli dan fotocopy ke bagian pendaftaran. Adapun jumlah
siswa yang diterima maksimal 70 orang. Setelah lulus mengikuti seleksi,
siswa diharuskan mengisi formulir pendaftaran dan melakukan pemesanan
dan pembayaran baju olahraga, baju batik, baju muslim dan buku pelajaran
sehingga mendapatkan bukti pembayaran berupa kwitansi, untuk buku
pelajaran siswa bisa membeli diluar sekolah dengan judul buku yang telah
ditentukan oleh sekolah. Berlanjut dengan proses pencatatan data siswa bagi
calon siswa yang telah sah menjadi siswa di SD Negeri 3 Pangkalpinang.
Dan yang terakhir pembuatan laporan siswa baru.

Berdasarkan hal tersebut diatas maka untuk menangani masalah
tersebut, SD Negeri 3 Pangkalpinang berencana untuk mengembangkan
sistem informasi penerimaan siswa baru yang diharapkan untuk mengatasi
permasalahan tersebut, serta dapat digunakan untuk mengambil keputusan

yang tepat.
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Activity Diagram
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DAFTAR SIMBOL

Start State
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

End State
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

Activity
Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada
sistem.

Swimlane
Menggambarkan pembagian atau pengelompokan
berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua
activity ataupun antara state dan activity.

Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas
yang bernilai benar/salah.

Merge
Penggabungan dua aktifitas menjadi satu akitivitas

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna software aplikasi
(user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti
mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.



Class Diagram

MewClass
Eoname
ghamez
¢hame3

*opnamed
*opnamelf
*opname3

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan
use case.

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari
suatu objek.

Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama, atribut,
method.

Nama menggambarkan nama dari class/objek.
Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang
dapat dimiliki oleh property tersebut.

Method menggambarkan implementasi dari layanan
yang dapat diminta dari beberapa object dari class ,
yang mempengaruhi behaviour.

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan antarkelas.

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang terhubung
satu dengan yang lainnya. Contoh :

Sequence Diagram

-

LS

SN

1 Tepat satu

0..* Nol atau lebih

1.* Satu atau lebih

0..1 Nol atau satu

5..8 range 5s.d. 8

4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9
Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti
perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan

sistem.
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Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih
actor dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem
yang bergantung pada pihak lain disekitarnya dan
merupakan pembatas sistem dengan dunia luar.

Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika dari
suatu sistem, menangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh
sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang
menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Message to Self
Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri,
yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan.

Loop
Menggambarkan proses perulangan.

Life Line
Menggambarkan penghubung object message.
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