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ABSTRAK 

 

Selama ini,proses yang dilakukan untuk memasukkan data tentang 

inventaris barang pada Biro Umum Setda Provinsi Bangka Belitung masih 

dilakukan dengan sistem yang manual yaitu menggunakan microsoft excel. Hal ini 

dapat memperlambat para staf pengurus barang inventaris Biro Umum Setda 

Provinsi Bangka Belitung dalam pendataan barang inventaris. Adapun tujuan dari 

penulisan ini adalah meningkatkan mutu dan etos kerja pegawai pada Biro Umum 

Setda Provinsi Bangka Belitung, khususnya pada pegawai yang mengurus 

masalah pengelolaan barang inventaris. Dalam penulisan laporan ini penulis 

banyak memperoleh data-data dan informasi-informasi dengan cara melakukan 

studi lapangan, dengan mewawancara langsung pengurus barang inventaris 

tentang bentuk sistem yang diharapkan, untuk memperbaiki sistem pengelolaan 

inventaris barang yang sudah ada di kantor Biro Umum Setda Provinsi Bangka 

Belitung untuk masa yang akan datang.  
Sebelum membuat sistem informasi ini,penulis merancang dan merancang tabel-
tabel yang dibutuhkan terlebih dahulu agar memudahkan dalam pembuatannya. 

Sistem informasi ini dibuat dengan menggunakan metode penelitian Spiral serta 
penulis juga menggunakan UML diagram untuk merancang skema alur kerja 

sistem ini dan ERD untuk membuat hubungan relasi antar tabel.  
Kesimpulannya yaitu dalam pengembangan program sistem informasi inventaris 
barang pada Biro Umum Setda Provinsi Bangka Belitung ini dapat 

bermanfaat,penulis menyarankan kepada staf yang menggunakan program yang 
sudah siap pakai dapat mengoperasikan komputer sesuai dengan aturan yang 

berlaku. 
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ABSTRACT 

 

During this time, the process carried out to enter data on inventory of 

goods at the Regional Secretariat General Bureau of Bangka Belitung Province is 

still carried out with a manual system that is using Microsoft Excel. This can be 

extended to the inventory staff of the Regional Secretariat General Bureau of 

Bangka Belitung Province in collecting inventory items. Regarding the purpose of 

this renewal is to improve the quality and work ethic of the staff at the Regional 

Secretariat General Bureau of Bangka Belitung Province, especially for 

employees who deal with inventory items. More information about the data and 

information by conducting field studies, by interviewing the management of goods 

inventory directly on the expected system form, to improve the inventory 

management system of goods that already exist in the Regional Secretariat 

General Office of the Province of Bangka Belitung for the future come.  
Before making this information system, the author agrees and approves the tables 

that are needed in advance so that they are easy to make. This information system 
is created using the Spiral research method and the author also uses UML 

diagrams to request the flow of the system and ERD to make relations between 

tables.  
The conclusion is that in developing the inventory information system program at 

the General Secretariat Bureau of Bangka Belitung Province this can be useful, 
the authors add staff who use programs that are ready to use can use computers 

according to the rules used. 
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