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ABSTRACT 

The Internet technology development this day is so fast and useful for the 

benefit of society. Today is the era of the internet where anyone can use and no 

need to worry about the distance and time. The development of networks that make 

the Internet appear with a variety of applications, one of the applications is that 

there are education-based applications that are very easy to use for the progress of 

world education. Such an applications that also currently being used by Bina Karya 

2 Muntok Vocational School in accepting new Web-based students using the RAD 

(Rapid Application Development) Model, which is very effective and efficient, for 

the school progress and development, so that they are better designed and planned. 

In the end, the students can also be facilitated for applying to the school. One of the 

benefits of the acceptance of new Web-based students to improve the services 

needed is more effective for the community by providing information relating to the 

acceptance of new students. Keywords: Web-based, RAD (Fast Application 

Development), effective and efficient 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi Internet sangat pesat dan bermanfaat untuk 

kepentingan di masyarakat.  Saat ini merupakan zamannya Internet yanga mana 

hampir semua orang menggunakannya tanpa batasan jarak dan waktu.  

Perkembangan jaringan yang pesat membuat Internet muncul dengan bermacam 

aplikasi,  salah satu aplikasi yang ada adalah aplikasi berbasis pendidikan yang 

sangat mudah sekali digunakan dalam membantu perkembangan dunia pendidikan.  

Aplikasi semacam itu juga yang saat ini akan digunakan SMK Bina Karya 2 

Muntok dalam penerimaan siswa baru yang berbasis Web menggunakan Model 

RAD ( Rapid Application Development ), yang dipandang sangat efektif dan 

efisien, bagi kemajuan dan perkembangan sekolah agar lebih terancang dan 

terencana dengan baik. Sehingga,  para siswa pun dapat dipermudah dalam 

mendaftar ke sekolah tersebut. Salah satu manfaat dari penerimaan siswa baru 

berbasis Web untuk meningkatkan pelayanan yang mungkin lebih efektif kepada 

masyarakat dengan memberikan informasi-informasi  yang berkaitan dengan 

penerimaan siswa baru. Kata kunci : berbasis Web,  RAD (Rapid Application 

Development),  efektif dan efisien. 
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1. Simbol Activity Diagram 

 Start Point 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status 

awal. 

 

 

 

 Activites 

Aktivitas yang dilakukan sistem, biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

 

  Decision 

Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu. 

 

 

 

Penggabungan 

Asosiasi  penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu. 

 

 

             Name Swimlane 

 

 Swimlane 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang 

terjadi 
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2. Simbol Use Case Diagram 

  Use Case 

Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagian unit-unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau faktor. 

 

 

 

 Actor 

Orang, proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat diluar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri 

 Association 

Komunikasi antara aktor dan use case 

yang berpartisipasi pada use case atau use 

case memiliki interaksi dengan aktor. 

 

<<extend>> 

 

Extend 

Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang ditambahkan 

dapat berdiri sendiri walaupun tanpa use 

case tambahan itu sendiri 

 Generalization 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah use case 

dimana fungsi yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari lainnya. 

  

Nama Use Case 



 

xxi 
 

3. Simbol Package Diagram 

 

 

 

 

Package 

Package merupakan sebuah bungkusan 

dari satu atau lebih kelas atau elemen 

diagram UML lainnya. 

4. Simbol Class Diagram 

 

 

nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 

Class 

Kelas pada struktur sistem 

 Interface 

Sama dengan konsep interface 

dalam.pemrograman berorientasi obyek. 

 

 

 

Association 

Relasi antarkelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

 Directed association 

Relasi antarkelas dengan makna kelas yang 

satu digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi 

biasanya juga disertai multiplicity. 

 

 

Generalisasi 

Relasi antarkelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umum-khusus). 

 Dependency 

Relasi antarkelas dengan makna 

kebergantungan antarkelas 

 Aggregation 

package 
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Relasi antarkelas dengan makna semua-

bagian(whole-part) 

5. Simbol Sequence Diagram 

 

 

 

Aktor 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat diluar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri 

 

 

 

Lifeline 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

 

 

Boundary 

Digunakanuntukmenggabarkan sebuah 

form. 

 

 

 

Control Class 

Digunakan untuk menghubungkan 

boundary dengan table 

 

 

 

Entry Class 

Digunakan untuk menggambarkan 

hubungan kegiatan yang akan dilakukan. 

 

 

<<Create>> 

Pesan Tipe Create 

Menyatakan suatu obyek membuat obyek 

lain, arah panah mengarah pada obyek yang 

dibuat. 
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6. Simbol ERD 

 Entity 

Entitas merupakan data inti yang akan 

disimpan, bakal tabel pada basis data, benda 

yang memiliki data dan harus disimpan 

datanya agar dapat diakses oleh aplikasi 

komputer. 

 

 

Atribut 

Field atau kolom data yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas 

 

 

 

 

 

Relasi 

Relasi yang menghubungkan antara entitas, 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

 

 

N 

 

Associstion 

Penghubung antara relasi dan entitas dimana 

dikedua ujungnya memiliki multiplicity 

kemungkinan jumlah pemakaiannya. 

 

 

 

Nama_Entitas 

Nama_atribut 

Nama_relasi 


