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ABSTRACT

SD Negeri 10 Nyelanding is one of the public schools in South Bangka Regency. SD
Negeri 10 Nyelanding has a library that is used as a facility for study rooms and reading
books. Services at the SD Negeri 10 Nyelanding library were inadequate because the
service system was still manual. So that errors often occur in the loan process. Among
them are frequent errors in recording loan data or student / student data books and
delays in returning books due to recording errors. With this web-based library
information system library services will be easier in conducting transactions and book
data collection effectively. The advantage of the existence of this library information
system is to improve the performance of library staff to conduct loan transactions,
returns, book data collection, and make reports easier and faster. The stages of this
research method are system planning by conducting observations and direct interviews,
system analysis, system design and implementation. The model used is FAST because this
model can be used to solve problems while the development of object-oriented method
software with system modeling tools is UML. To overcome the manual system, a web-
based library information system is needed so that it can overcome the obstacles in the
current manual system.

Keywords: library information system, SD Negeri 10 Nyelanding, Website



ABSTRAK

SD Negeri 10 Nyelanding adalah salah satu sekolah negeri yang ada di Kabupaten
Bangka Selatan. SD Negeri 10 Nyelanding memiliki sebuah perpustakaan yang
digunakan sebagai sarana untuk ruang belajar dan membaca buku. Pelayanan di
perpustakaan SD Negeri 10 Nyelanding yang belum memadai karena sistem pelayanan
yang masih manual. Sehingga sering terjadi kesalahann-kesalahan dalam proses
peminjaman. Di antaranya sering terjadi kesalahan dalam pencatatan data peminjaman
atau siswa/siswi data buku dan keterlambatan pengembalian buku karena kesalahan
pencatatan. Dengan sistem informasi perpustakaan berbasis web ini pelayanan
perpustakaan akan lebih mudah dalam melakukan transaksi mapun pendataan buku secara
efektif. Keuntungan adanya sistem informasi perpustakaan iniadalah meningkatkan
kinerja staff perpustakaan untuk melakukan transaksi peminjaman, pengembalian,
pendataan buku, serta pembuatan laporan lebih mudah dan cepat. Tahapan metode
penelitian ini adalah perencanaan sistem dengan melakukan observasi dan wawancara
secara langsung, analisi sistem, perancangan sistem dan penerapan. Model yang
digunakan adalah FAST karena model ini dapat digunakan untuk memecahkan masalah
sedangkan pengembangan perangkat lunak metode berorientasi objek dengan alat bantu
pemodelan sistem adalah UML. Untuk mengatasi sistem yang manual maka diperlukan
suatu sistem informasi perpustakaan berbasis web sehingga dapat mengatasi kendala pada
sistem manual saat ini.

Kata kunci : sistem informasi perpustakaan, SD Negeri 10 Nyelanding, Website
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

' Start Point

Menggambarkan awal
aktifitas

. End Point

Menggambarkan akhir dari
aktifitas

[ ] Activity

Menggambarkan proses

bisnis

"D Simbol Black Hold Activies

digunakan bila dikehendaki

ada satuatau lebih transisi

Simbol Miracle Activies
.

Digunakan pada waktu start
point dikehendaki ada satu

atau lebih transisi
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SWIMLAME

Xiv

Simbol Fork

Digunakan untuk
menunjukan kegiatan yang
dilakukan secara parallel,
untuk menggabungkan dua
kegiatan parallel menjadi

satu.

Simbol Join

Menunjukan adanya demosisi

Decision

Menggambarkan keputusan

atau pilihan

Swimlame

Menggambarkan pemisahan
aktifitas



Simbol Use Case Diagram

v
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Actor

Menggambarkan orang atau
sistem yang menyediakan
atau menerima

Informasi dari sistem atau
menggambarkan penguna

software aplikasi atau user

Use Case

Menggambarkan

fungsionalitas dari  suatu
sistem, sehingga pengguna
sistem - paham dan mengerti
mengenai sistem yang akan

dibangun

Association

Menggambarkan  hubungan

antar actor dengan use case

Simbol  Asosiasi antara

Actor dan Use Case

Ujung panah  association
antara actor dan use case

mengindikasi siapa/ apa yang



Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)
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Simbol Sequence Diagram

XVi

meminta interaksi dan

bukunya mengidentifikasi.

Entity
Menunjukan obyek-obyek
dasar yang terkait dalam

sistem
Relationship
Adalah ~ hubungan  yang

terjadi antara satu atau lebih

entity

Actor

Menggambarkan orang yang
sedang berinteraksi dengan

sistem

Entity Class

Menggambarkan  hubungan

kegiatan yang akan
dilakukan.
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Simbol Class Diagram

Pr

XVii

Activity

Menggambarkan sebuah

pengambaran dari form.

Control Class

Menggambarkan penghubung

antara boundary dengan tabel

A Focus of Control & A life

Line

Menggambarkan tempat
mulai dan berakhir sebuah

message

A Message

Menggambarkan pengiriman

pesan

Class

Menggambarkan dari class

name, atribut, atau property

atay data dan method atau

function atau behavior.



Simbol Devployment Diagram

% Component

v

XViii

Association

Menggambarkan  hubungan
objek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini
bisa satu arah atau lebih satu
arah

Agregation

Bentuk Kkhusus dari asosiasi
yang menggambarkan seluruh
bagian suatu obyek,
merupakan bagian dari obyek

lain.

Multiflicity

Menggambarkan batasan
terendah dan tertinggi untuk
obyek-obyek yang

berpatisipasi.

Component

Pada deployment diagram,

komponen- komponen yang

ada diletakkan di dalam node



NODE NAME |

XiX

untuk memastikan

keberadaan mereka

Node
Node menggambarkan
bagian-bagian hardware

dalam sebuah sistem. Notasi
untuk node digambarkan
sebagai sebuah kubus 3

dimensi.

Association

Sebuah association
digambarkan sebagai sebuah
garis yang menghubungkan
dua node yang mengindikasi
jalur — komunikasi  antara

elemen-elemen hardware.
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