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ABSTRACT 

 

RSUD Depati Bahrin is a hospital owned by the Bangka district government that 

originated from the Lung Hospital owned by a Catholic mission that was 

nationalized. the inauguration of its use as a class D hospital on November 12, 

1970. Various problems were encountered in archiving employee-based data on the 

Web. These problems can be reviewed at the stage of data storage, retrieval and 

presentation of employee data information. Data storage is physically very 

vulnerable in terms of security and integrity of documents. Document damage is 

very possible because of physical factors such as weathering. If in data processing 

employees still use the manual system of course storage, search, and presentation 

of information about employee data cannot be obtained quickly and accurately. 

Along with advances in technology, the presentation of fast and accurate 

information is needed to support the business processes of an institution or agency. 

To achieve these goals, a web-based information system is needed that is able to 

process and present information quickly and accurately. The results of this study 

are the expected employee information web system. With this application, staffing 

data processing which initially can still be computerized, does not require a long 

time in recording employee data and other personnel administration because it is 

computerized. 

 

Keywords: Information System, Staffing, RSUD, Depati Bahrin 
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ABSTRAKSI 

 

 

RSUD Depati Bahrin adalah rumah sakit milik pemerintah kabupaten bangka yang 

berawal dari Rumah Sakit Paru milik misi khatolik yang dinasionalisasikan. 

peresmian penggunaannya sebagai rumah sakit kelas D pada tanggal 12 November 

1970. Berbagai permasalahan yang dihadapi dalam pengarsipan data kepegawaian 

yang berbasis Web. Permasalahan tersebut dapat ditinjau pada tahapan 

penyimpanan data, pencarian kembali dan penyajian informasi data pegawai. 

Penyimpanan data secara fisik sangat rentan dalam segi keamanan dan keutuhan 

dokumen. Kerusakan dokumen sangat mungkin terjadi karena faktor fisik berupa 

pelapukan. Jika dalam pengolahan data pegawai masih menggunakan sistem 

manual tentu penyimpanan, pencarian, dan penyajian informasi mengenai data 

pegawai tidak dapat diperoleh secara cepat dan akurat. Seiring dengan kemajuan 

teknologi, penyajian informasi yang cepat dan akurat sangat dibutuhkan guna 

menunjang proses bisnis sebuah lembaga atau instansi. Untuk mencapai tujuan 

tersebut dibutuhkan suatu sistem informasi berbasis web yang mampu mengolah 

dan menyajikan informasi secara cepat dan akurat. Hasil dari penelitian ini adalah 

web sistem informasi kepegawaian yang diharapkan Dengan aplikasi ini 

pengolahan data kepegawaian yang awalnya masih secara manual dapat 

terkomputerisasi, tidak membutuhkan waktu yang lama dalam pencatatan data 

pegawai serta administrasi kepegawaian lainnya karena sudah terkomputerisasi. 

 

Kata Kunci : Sitem Informasi, Kepegawaian, RSUD, Depati Bahrin 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

 

a. Start Point  

 Menggambarkan awal dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

b. End Point  

 Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

c. Activity  

 

 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan 

pada sistem. 

 

d. Swimlane  

 

 

Menggambarkan pembagian atau 

pengelompokkan berdasarkan tugas dan 

fungsi tersendiri. 

 

e. Transition State  

 

               

Menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity ataupun antara state dan 

activity. 

 

f. Transition to self  

                

Menggambarkan hubungan antara state 

atau activity yang kembali kepada state atau 

activity itu sendiri. 

 

 

 



 

xiv 
 

g. Decision  

 

 

Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar atau salah. 

h. State  

 
 

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun 

tempat untuk beberapa aktivitas. 

i. Fork  

        

       

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh 

dua atau lebih aktivitas yang harus 

dikerjakan. 

 

j. Join  

       

      

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah 

dilakukan dan menghasilkan sebuah 

aktivitas. 

 

k. Black Hole Activities   

 Menggambarkan ada masukan tapi tidak 

ada  keluaran. 

 

l. Miracle Activities   

 Menggambarkan tidak ada masukan tapi 

ada keluaran. 
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2.  Usecase Diagram  

 

a. Actor  

          

               
 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

b. Use case  

      

            

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

 

c. Association  

  

Menggambarkan hubungan antara actor 

dengan use case. 

  

 

 

3. Sequence Diagram  

 

a. Actor  

 

 

 

 

 

Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem 

 

b. Entity   

 

             

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

c. Boundary  

   

       

 

Menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem. 

 

 

 : Bagian Penjualan
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d. Control  

           

                 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

e. Object Messagee  

            

              

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

f. Message to self  

  

              

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu 

sendiri, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

g. Return Message  

  

              

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

h. Object  

  

                      
 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata atau tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan. 

i. Message  

 

                Message() 

 

Menggambarkan pengiriman pesan. 
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j. Loop  

 

 

 

Menggambarkan perulangan dalam 

sequence. 

 

 

5.  Entity Relationship Diagram ( 

ERD ) 

 

 

a. Entitas  

 

 

 

 

Merupakan objek-objek dasar yang terikat 

 didalam sistem. Objek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau  hal lainnya yang 

keterangannya perlu disimpan di basis data. 

 

b. Relationship  

 

 

 

 

 

Merupakan kejadian yang menggambarkan 

hubungan antara  dua atau lebih entitas. 

c. Garis  

  

 

Menghubungkan entitas dengan 

relationship 

 

6. Simbol Class Diagram 

a. Class 

 

Penggambaran dari class name, atribute, 

atau property atau data dan method atau 

function atau behavior 

b.  Asociation Menggambarkan hubungan antar objek 

yang saling membutuhkan. Hubungan ini 

bisa satu arah atau lebih satu arah 

Loop 
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c.  Agregation Bentuk khusus dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian suatu 

obyek merupakan bagian dari objek lain. 

d. Multiplicity 

 

Menggambarkan batasan terendah dan 

tertinggi untuk objek-objek yang 

berpatisiasi 

 

 


