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ABSTRACT 

Alila Hijab is one of the shops engaged in sales such as Muslim clothing. currently 

the Alila Hijab still has problems so that currently sales are still done manually so 

that currently sales are still done manually so that customers from the region or 

from the city of Pangkalpinang are still having difficulties because they have to 

come to the place if they want to buy or order goods in Alila Hijab, marketing 

which is still not so extensive that Alila's Hijab shop has not been widely known to 

the public. So the author designed an e-commerce system in Alila Hijab using the 

FAST model because this method is suitable for use in solving problems. The 

method used in making this information system using UML diagrams to analyze the 

system, with: activity diagram, use case diagram, Package Diagram and use case 

description. In the system design phase uses: Entity relationship Diagram (ERD), 

Logic Record Structure (LRS), LRS Transformation to relations (Tables), Database 

specifications, Class Diagrams, Sequace Diagrams and deployment. The results of 

this study are the establishment of a website-based E-commerce information system 

to expand marketing and increase sales in the Alila Pangkalpinang Hijab. 

 

Keyword: E-commerce, website, fast, Hijab Alila Pangkalpinang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRAK 

 

Hijab Alila merupakan salah satu toko yang bergerak di bidang penjualan seperti 

pakaian muslimah . saat ini Hijab Alila masih memilki kendala sehingga saat ini 

penjualan masih dilakukan secara manual sehingga saat ini penjualan masih 

dilakukan secara manual sehingga pelanggan dari daerah atau dari kota 

pangkalpinang masih kesulitan karena harus datang ketempat apabila ingin 

membeli maupun memesan barang yang ada di Hijab Alila, pemasaran yang masih 

belum begitu luas yang membuat toko Hijab Alila belum begitu banyak dikenal 

oleh masyarakat.  Maka penulis merancang sistem e-commerce pada Hijab Alila 

menggunakan model  FAST kerena metode ini cocok untuk digunakan dalam 

memecahkan masalah. Metode yang digunakan dalam pembuatan sistem informasi 

ini dengan menggunakan diagram UML untuk menganalisa sistem, dengan : 

activity diagram, use case diagram, Package Diagram dan deskripsi use case. Pada 

tahap perancangan sistem menggunakan : Entity relationship Diagram (ERD), 

Logika Record Structure (LRS), Transformasi LRS ke relasi (Tabel), spesifikasi 

Basis Data, Class Diagram, Sequace Diagram dan deployment. Hasil dari penelitian 

ini adalah terbentuknya suatu sistem informasi E-Commerce berbasis website untuk 

memperluas pemasaran dan meningkatan penjualan pada Hijab Alila 

Pangkalpinang. 

Kata kunci : E-Commerce ,website, fast, Hijab Alila Pangkalpinang 
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Simbol Activity Diagram 

 

Start Point 

Menggambarkan awal aktifitas 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari aktifitas 

 

Activity 

Menggambarkan proses bisnis 

 

Simbol Black Hold Activies 

Digunakan bila dikehendaki ada satu atau lebih 

transisi 

 

Simbol Miracle Activies 

Diguakan pada waktu start point dikehe daki 

ada satu atau lebih transisi  

 

Simbol Fork 

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakuka secara paralel, untuk menggabungkan 

dua kegiatan paralel menjadi satu 

 
Simbol Join 

Menunjukkan adanya demosisi 



 

 

 

Decision  

Menggambarkan keputusan/ pilihan 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan aktifitas 

Simbol Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan penggua software 

aplikasi (user) 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai sistem yang aka dibangun 

 Association 

Menggambarkan hubungan antara actor 

dengan Use Case 

 Simbol Asosiasi antara Actor da Use Case 

Ujung panah association antara actor dan Use 

Case mengindikasikan siapa/ apa yang meminta 

interaksi dan bukunya mengindikasikan aliran 

data. 



 

 

 

 

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

  

 

 

Entity 

Menunjukkan obyek-obyek dasar yang 

terkait dalam sistem 

 Relationship 

Adalah hubungan yang terjadi antara satu 

atau lebih entity 

 

 

 

Simbol Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem 

 

Entity Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan 

 

Activity 

Menggambarkan sebuah penggambaran dari 

form 



 

 

 

Control Class 

Menggambarkan penghubung antara boundary 

dengan tabel 

 

A Focus of Control & A life Line 

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya 

sebuah message  

 

A Message 

Menggambarkan Pengiriman Pesan 

 

Simbol Class Diagram 

 

Class 

Penggambaran dari class name, atribute, atau 

property atau data dan method atau function 

atau behavior 

 

Asociation 

Menggambarkan hubungan antar objek yang 

saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu 

arah atau lebih satu arah 

  



 

 

 

Agregation 

Bentuk khusus dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian suatu obyek 

merupakan bagian dari obyek lain. 

 

Multiplicity 

Menggambarkan batasan terendah dan 

tertinggi untuk obyek-obyek yang berpatisiasi 

 

 

 


