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ABSTRAK 

E-Commerce untuk di zaman sekarang sangatlah tidak asing didengar, rata-

rata orang sudah perah mendengar bahkan sudah menggunakannya di kedihupan 

sehari-hari. Boxx Laptop Store ini sekarang masih mempunyai kendala dalam hal 

menjual produk-produknya ke masyarakat luas dikarenakan sejauh ini penjualan 

yang dilakukan hanya sebatas di tempat di Toboali. Namun usaha tersebut dinilai 

masih kurang untuk mempublikasikan produk-produknya ke masyarakat luas, 

sehingga masih banyak orang-orang belum mengetahui produk-produk yang 

dijual disana.Untuk memasarkan produk-prooduk yang dijual disana sangat 

dibutuhkan yang namanya Website. Website yang dibuat oleh penulis semudah 

mungkin memberikan layanan atau cara untuk membeli dan membayar secara 

online kepada para pelanggannya. Sehingga pelanggan bisa dengan mudah 

membeli dan membayar produk tanpa harus datang langsung ke Boxx Laptop 

Store. Metodologi yang digunakan adalah metode FAST (Freamwork for 

Application of Systems Technology). Metode analisis yang dilakukan pada 

penelitian ini adalah teknik observasi, wawancara dan studi pustaka. Hasil yang 

dicapai adalah berupa sistem informasi penjualan produk elektronik dalam bentuk 

website supaya pelanggan yang ada di sekitaran toboali dan di luar toboali dapat 

membeli produk elektronik di Boxx Laptop Store tanpa harus datang ke tempat, 

yang dimana jangkauan penjualan menjadi sangat luas. 

Kata kunci : Boxx Laptop Store, sistem informasi penjualan elektronik, FAST 

(Freamwork for Application of Systems Technology) 



 

 

ABSTRACT 

E-Commerce for the present time is no longer heard, the average person 

has heard and even uses daily snobbery. This Boxx Laptop Store still has 

limitations in terms of selling its products to the wider community relating to sales 

carried out only in places in Toboali. However, this published business still does 

not publish its products to the public, so there are still many people who do not 

understand the products sold there. To market products sold in places that are 

most needed by the website. . Websites created by authors are as easy as possible 

providing services or ways to buy and pay online for their customers. Can be 

purchased easily and buy products without having to come directly to Boxx 

Laptop Store. The methodology used is the FAST method (Streamwork for System 

Technology Applications). The method of analysis carried out in this study is the 

technique of observation, interviews and literature. The approved results consist 

of information systems for selling electronic products in the form of websites 

offered by customers who are around toboali and outside the toboali can buy 

electronic products at Boxx Laptop Store without having to come to the place, 

which allows sales to be very wide. 

Keywords: Boxx Laptop Store, electronic sales information system, FAST 

(Fream work for System Technology Applications) 
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Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case. 

2  Association 
Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

3 
 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

 

Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

2  
Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek. 

 

3 
 

Class 

Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang 

sama. 



 

4 
 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

5  Realization 

Operasi yang benar-benar 

dilakukan oleh suatu objek. 

 

6 
 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempegaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

7  Association 

Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya 

 

 

Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang 

saling berinteraksi. 

 

 

2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

3 

 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 



 

Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu sama lain 

2 
 

Action 

State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi dari suatu 

aksi 

3  Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

4  
Actifity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 
 Fork Node 

Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 
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