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ABSTRACT

SMP Negeri 1 Simpang Teritip is one of the schools located on Pangkalpinang
Cross Road, West Bangka Intersection. The school which was established on
August 19, 1994 now has a total of 365 students. One of the facilities that can
support teaching and learning activities of students and teachers is the school
library. In processing borrowing data and returning books and other data such as
book data, the SMP Negeri 1 Simpang Teritip library is still not computerized,
where data is still recorded using a special book. Data processing that has not
been computerized causes errors in data storage, data duplication and inaccurate
and inefficient data. This study uses the FAST model (Framework for the
Application of System Thinking) as well as the Object-Oriented and Structured
method. The result obtained from the study are a library information system that
can process student data, book data, classification data, copy of book, borrowing
book, returns book and monthly reports that can facilitate the performance of
library staff. In order for the system to be used properly, it is necessary to conduct
training for users or staff who will use the system later.

Keywords : Library, web, FAST



ABSTRAKSI

SMP Negeri 1 Simpang Teritip merupakan salah satu sekolah yang berlokasi di
Jalan Lintas Pangkalpinang Simpang Teritip Bangka Barat. Sekolah yang berdiri
pada tanggal 19 Agustus 1994 ini sekarang memiliki jumlah siswa sebanyak 365
orang. Salah satu sarana yang dapat menunjang kegiatan belajar mengajar siswa-
siswi serta guru adalah perpustakaan sekolah. Dalam mengolah data-data
peminjaman dan pengembalian buku serta data lainnya seperti data buku,
perpustakaan SMP Negeri 1 Simpang Teritip masih belum terkomputerisasi,
dimana data-data masih dicatat menggunakan buku khusus. Pengolahan data yang
belum terkomputerisasi menyebabkan terjadinya kesalahan dalam penyimpanan
data, duplikasi data serta kurang akurat dan kurang efisien. Penelitian ini
menggunakan model FAST (Framework for the Application of System Thinking)
serta dengan metode Berorientasi Objek dan Terstruktur. Hasil yang diperoleh
dari penelitian adalah sebuah sistem informasi perpustakaan yang dapat mengolah
data siswa, data buku, data klasifikasi, copy buku, peminjaman, pengembalian,
dan laporan bulanan yang dapat mempermudah Kkinerja petugas perpustakaan.
Agar sistem dapat digunakan dengan semestinya, perlu dilakukan pelatihan
terhadap user atau petugas yang akan menggunakan sistem tersebut nantinya.

Kata Kunci : Perpustakaan, web, FAST
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Pada Activity Diagram
Simbol Keterangan
Start Point (Initial Node)
. Merupakan simbol untuk memulai activity
diagram.
End Point (Activity Final Node)
@ Merupakan simbol untuk mengakhiri activity
diagram.
Transition
> Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

antara activity

.

Activity (Aktivitas)

Menggambarkan proses bisnis dan dikenal
sebagai activity state. Activity juga merupakan
proses komputasi atau perubahan kondisi yang
bisa berupa kata kerja atau ekspresi.

Partition0

Swimline
Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokan aktivitas berdasarkan actor

<

Decision

Digunakan untuk menggambarkan suatu
keputusan/tindakan yang harus diambil pada
kondisi tertentu.

Xiv
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3.

4.

Simbol Pada Use Case Diagram

Simbol

Keterangan

Use Case
Merupakan abstraksi dan interaksi antara
sistem dan aktor.

Actor0

Actor
Mewakili peran orang, sistem yang lain, atau
alat ketika berkomunikasi dengan use case.

Association
Abstraksi dari penghubung antara aktor
dengan use case

Simbol Pada ERD (Entity Relationship Diagram)

Simbol

Keterangan

Entitas(Entity)

Adalah objek yang dapat dibedakan dengan
objek lainnya. Berfungsi untuk memberikan
identitas pada entitas yang memiliki label dan
nama.

Relasi(Relationship)
Adalah hubungan yang terjadi antara 1
entittas atau lebih.

Atribut

Adalah karakteristik entitas atau relasi yang
menyediakan penjelasan detail tentang entitas
atau relasi tersebut.

Alur
Menghubungkan atribut dengan entitas dan
entitas dengan relasi.

Simbol Pada Sequence Diagram

XV




Simbol

Keterangan

>o

Actor
Menggambarkan orang yang berinteraksi

- Actor0 dengan sistem
|.O Boundary Class
Menggambarkan sebuah penggambaran
Boundaryd dari form
O Control Class
Menggambarkan ~ penghubung  antara
: Controld boundary dengan tabel
Q Entity Class
: Menggambarkan hubungan kegiatan yang
- Entityd akan dilakukan

|1: Messageg! |

Line Message
Menggambarkan pengiriman pesan

Lifeline
Menggambarkan ~ tempat mulai dan
berakhirnya sebuah pesan

Message To Self

Menggambarkan pesan atau hubungan
objek itu sendiri yang menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi
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5. Simbol Pada Deployment Diagram

Simbol

Keterangan

‘

Node

Biasanya mengacu pada perangkat keras
(hardware), perangkat lunak yang dibuat
sendiri (software)

______________ >{

Kebergantungan/Dependency
Kebergantungan antar node, arah panah
mengarah pada node yang dipakai

Link
Relasi antar node
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