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ABSTRACTION 

 

Citra Jati Pangkalpinang is a business of making teak, mebeul, and 

aluminum furniture. Citra Jati Pangkalpinang began to be established in 2008, 

and its initial business was only teak and then opened a business of mebeul and 

the last 4 years opened an aluminum business as well. Currently business 

competition is very tight, if the teak image business is still with the old system, 

sales and business progress will be left behind, besides that if the sale and 

payment transaction of the furniture product is realized and will be done with 

tempo and difficulty in access if the place is outside the city . The documentary 

problem is still with conventional methods so that the recording of reports is 

scattered and irregular. All data in this study are the results of research 

conducted by the author using the Fast software development model (freamwork 

for Application of System Thinking). This information system also uses object-

oriented methods with Unified Modeling Language (UML) system modeling. The 

author uses the PHP and MySQL programming languages. The benefits of this 

research help create a web-based furniture sales information system in Citra Jati 

Pangkalpinang with the intention of providing solutions and facilities as well as 

expediting and expanding furniture businesses run by the company. 

 

Keywords: Information systems, Furniture, FAST, PHP and MySQL 
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ABSTRAKSI 

 

Citra Jati Pangkalpinang merupakan sebuah usaha pembuatan furniture 

jati, mebeul, dan alumunium. Citra Jati Pangkalpinang mulai berdiri pada tahun 

2008, dan usaha awalnya hanyalah jati lalu baru membuka usaha mebeul dan 4 

tahun terakhir membuka usaha alumunium juga. Saat ini persaingan bisnis sangat 

ketat, jika usaha citra jati ini masih dengan system lama maka penjualan dan 

kemajuan usaha akan tertinggal, disamping itu jika transaksi penjualan dan 

pembayaran produk furniture tersebut terealisasi dan akan dilakukan dengan 

tempo serta kesulitan dalam akses jika tempatnya ada di luar kota. Masalah 

pendokumenannya juga masih dengan metode konvensional sehingga pencatatan 

laporannya tersebar dan tidak teratur. Semua data dalam penelitian ini merupakan 

hasil dari penelitian yang dilakukan penulis dengan menggunakan model 

pengembangan perangkat lunak Fast (freamwork for Application of System 

Thinking). Sistem informasi ini juga menggunakan metode berorientasi objek 

dengan pemodelan sistem Unified Modelling Language (UML). Penulis 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL. Manfaat dari penelitian ini 

membantu membuat sebuah sistem informasi penjualan furniture berbasis web di 

Citra Jati Pangkalpinang dengan maksud untuk memberikan solusi dan 

kemudahan serta memperlancar dan memperluas usaha furniture yang dijalankan 

perusahaan. 

 

Kata kunci: Sistem informasi, Furniture, FAST, PHP dan MySQL 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol-simbol Activity Diagram 

                     

Start Point (initial mode), dimana 

diletakkan pada pojok kiri atas. 

Start point menggambarkan awal 

dari activity diagram. 

 

                          

 

End point menggambarkan akhir 

dari sebuah activity diagram. 

 

Activities, dimana menggambarkan 

proses bisnis dan dikenal sebagai 

Activity State. 

 

                  

Black Hole Activity, ada masukan 

dan tidak ada keluaran, biasanya 

digunakan bila dikehendaki ada 1 

atau lebih transisi. 

 

        

Miracle Activities, Tidak ada 

masukkan tetapi ada keluarannya, 

biasanya dipakai pada waktu start 

point dan dikehendaki ada 1 atu 

lebih transisi. 

 

             

Fork (Percabangan), digunakan 

untuk menunjukan kegiatan yang 

dilakukan secara pararel atau 

untuk menggabungkan dua yang 



 

xiv 
 

dilakukan secara pararel menjadi 

satu. 

 

           

Join(Penghubung), Mempunyai 2 

atau lebih transaksi masuk dan 

hanya 1 transaksi keluar. 

 

 

 

Decision Point,Digunakan dengan 

lambang wajib atau belah ketupat, 

mempunyai transisi (sebuah garis 

dari/ke decision point). Setiap 

transisi yang ada harus mempunyai 

Guard (Kunci). Tidak ada sebuah 

keterangan (pernyataan) pada 

tengah belah ketupat seperti pada 

Flowchart. 
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Simbol-simbol Use Case Diagram 

 

Use Case menggambarkan 

fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna 

sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem 

yang dibangun. 

 

Actor menggambarkan orang 

atau sistem yang menyediakan 

atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan 

pengguna sistem. 

 

 

 

Association menggambarkan 

hubungan antara actor dengan 

usecase. 
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Simbol-simbol Package Diagram 

                   

Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih node. 

 

Simbol-simbol Class Diagram 

           

Class, kelas pada struktur sistem. 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga disertai 

dengan multiplicity. 

 

Simbol-simbol Deployment Diagram 

                   

                 

 

Node, biasanya mengacu pada 

perangkat keras, perangkat lunak 

yang tidak dibuat sendiri. Jika di 

dalam node disertakan komponen 

untuk mengkonsistenkan rancangan 

maka komponen yang diikutsertakan 

harus sesuai dengan komponen yang 

telah didefinisikan sebelumnya pada 

diagram komponen. 

NewClass
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Depedency, kebergantungan antar 

node, arah panah mengarah pada 

node yang dipakai. 

 

 

Simbol-simbol Sequence Diagram 

 

Berpartisipasi secara berurutan 

dengan mengirimkan atau 

menerima pesan. Ditempatkan 

dibagian atas diagram. 

           

Objek mengirim satu pesan ke 

objek lainnya. 

 

Menyatakan suatu objek mengirim 

kembali masukan ke objek 

sebelumnya. 
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Simbol-simbol ERD 

 

 

 

Entitas, yaitu kumpulan dari objek 

yang dapat diidentifikasi secara unik. 

 

 

 

Garis, hubungan antara entity dengan 

atributnya dan himpunan entitas 

dengan himpunan relasi. 

 

 

Relasi, yaitu hubungan yang terjadi 

antara satu atau lebih entitas. 
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