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ABSTRACTION 

 

The Village Goverenment office is an institution that has Varius fuccktion include 

presenting vilage financial information.the procesing of finantial information  at 

the filage level includes This Study aims to find out financial management in 

Sidoharjo Village, Air Gegas Subtrict, South Bangka Regency. The Method us Red 

is a qualitative Research method Description and using   Research date Tecniques 

With in depth interviews, observation and sample documentation used in this 

study are vilage instrument that are directly related to vilage Financial reports in 

sidoharjo village. Air gegas sub- district, sout Bangka Regency. The result of The 

This study showed that village head and other village officials managed village 

finances in accordance with govemment regulations. This proved that there was 

no waste in finance. Implementation and accountbality to the community and the 

vilage government. So far, vilage officials in data collection and data archiving 

are still in the from of manual or paper.the benefits of creating a system in 

sihoharjo vilage office are to help vilage leaders and village official for printing 

document strorage. 

 

Keyword web, village finance administrations, FAST, UML, Sidoharjo village 
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ABSTRAKSI 

 

 

Kantor pemerintahan desa merupakan suatu intansi yang memiliki berbagai fungsi 

dan wewenang.fungsi kantor desa antara lain untuk menyajikan informasi 

keuangan desa. Pengolahan informasi keuangan di tingkat desa meliputi berbagai 

hal diantaranya pendataan pengeluaran desa.Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pengelolaan keuangan di desa sidoharjo kecamatan air gegas 

kabupaten bangka selatan metode yang digunakan adalah metode penelitian 

kualitatif deskripsi dan menggunakan teknik data penelitian dengan wawancara 

mendalam,observasi dan dokumentasi sampel yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah perangkat desa yang berhubungan langsung dengan laporan keuangan 

desa di desa sidoharjo kecamatan air gegas kabupaten bangka selatan hasil dari 

penelitian ini kepala desa dan perangkat desa lain nya telah mengelolah keuangan 

desa sesuai dengan peraturan pemerintah hal ini di buktikan tidak adanya 

pemborosan dalam keuangan desapengelolaan keuangan desa menunjukan 

transparan di lihat dari perencanaan, pelaksanaan, dan pertanggung jawaban 

kepada masyarakat dan peerintah desa.dan selama ini aparat desa dalam 

pengimputan data maupun pengarsipan data masih dalam bentuk manual atau pun 

kertas.manfaat pembuatan sistem di kantor desa sidoharjo ini untuk membantu 

kinerja kepala desa maupun aparat desa untuk pencetakan dokumen atau pun 

penyimpanan dokumen. 

Kata Kunci: Web, Administrasi keuangan desa, FAST, UML, desa sidoharjo 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Activity Diagram 

 
Start Point 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan pada sistem. 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan pada sistem. 

 

Activity 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem. 

 
Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokan berdasarkan tugas dan 

fungsi tersendiri. 

 
Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua activity ataupun antara state 
dan activity. 

 Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang 

bernilai benar/salah. 

 State 

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun tempat untuk 

beberapa aktivitas. 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah 

aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang 

harus dikerjakan 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua atau 

lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan menghasilkan 
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sebuah aktivitas. 

 

Use Case Diagram 

 
Package 

Menambahkan paket baru dalam diagram 

 
Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan 

atau menerima informasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna software aplikasi (user). 

 
Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 
Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case. 

 

Entity Relationship Diagram 

 Entitas 

Menggambarkan kumpulan obyek yang anggota- 

anggotanya berperan dalam sistem atau menggambarkan 

atau menyatakan suatu himpunan entitas. 

 Relasi 

Menggambarkan sehimpunan hubungan antar obyek yang 

dibangun (relationship). Atau menggambarkan himpunan 
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hubungan yang ada diantara himpunan entitas. 

 Garis penghubung 

Merupakan penghubung antara entitas dengan 

relationship ataupun sebaliknya dari relationship ke entitas. 

 

Class Diagram  

 Class 

Menggambarkan kelas baru pada diagram. 

 Assosiation 

Menggambarkan asosiasi relasi. 

 Assosiation class 

Menghubungkan kelas asosiasi (Assosiation Class) pada 

suatu asosiasi kelas. 

 

Sequence  Diagram 

 Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem. 

 Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan 
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pembatas sistem dengan dunia luar. 

 Control 

Menggambarkan“prilaku mengatur”, mengkoordinasikan 

prilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem. 

 Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh sistem 

(struktur data dari sebuah sistem). 

 Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan kejadian yang terjadi. 

 Message of Self 

Menggambarkan pesan/hubungan obyek itu sendiri, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak 

nyata yang informasinya harus disimpan. 

Deployment Diagram  

 Processor 

Menambahkan prosesor pada diagram 
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 Connection 

Menambahkan pengghubung antar komponen dalam 

digram. 

 Note 

Menunjukkan  catatan untuk komentar dari suatu 

pesan antar elemen. 



 

xvi 
 

DAFTAR ISTILAH 

 

FAST Framework For The Application Of System Thinking 

UML Unified Manipulation Language 

ERD Entity Relationship Diagram 

LRS Logical Record Structure 

PHP HyperText Preprocessor 

HTML Hypertext Markup Language 

CSS Cascading Style Sheet 

  



 

xvii 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran A-1: (Surat Pertanggung Jawaban) ............................................................... 66 

Lampiran A-2: Daftra Kegiatan .................................................................................... 67 

Lampiran B-1: KTP....................................................................................................... 69 

Lampiran B-2: Proposal ................................................................................................ 70 

Lampiran C-1: Laporan Pengajuan ProposalPriode s/s ................................................ 72 

Lampiran D-1: Data Penduduk ..................................................................................... 74 

Lampiran D-2: Daftar Kegiatan Usulan ........................................................................ 75 

Lampiran D-3: Data Proposal ....................................................................................... 76 

Lampiran E-1: Surat Keterangan Selesai Riset ............................................................. 78 

Lampiran F-1: Kartu Bimbingan ................................................................................... 80 

Lampiran G-1: Biodata Penulis ...........................................................................82 

 

 

Halaman 


