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ABSTRACT 

 

SADAKI IKM is a small and medium industry located in Belilik village, Namang 

Bangka Tengah sub-district, SADAKI stands for Salam From Kite. In the sales 

activities that exist in the SADAKI IKM there are still several obstacles such as 

product sales which still require customers to come directly to the store to buy 

products, and the sales transaction data processing process is still manual. Lack 

of access to product marketing and sales systems has not been well controlled. 

Therefore, it is necessary to optimize the E-commerce in the SADAKI Belilik 

Central Bangka IKM with the FAST method because the access to product 

marketing and management of the sales system is increasingly easy and 

controlled. However, in reality it is not easy for an SMI to expand marketing 

access and manage the sales process quickly, accurately, and on time, such as 

registering products and orders, making notes and making sales reports at the 

end of each month. The development method used in designing websites with this 

object oriented approach is based on UML (Unified Modeling Language). With 

the existence of E-commerce website, it aims to be able to expand access to 

product marketing and also facilitate the store in processing sales transaction 

process data, and facilitate the sales process. 

 

Keywords: E-commerce, Fast, Unified Modeling Language (UML), SADAKI IKM 
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ABSTRAK 

 

IKM SADAKI adalah industri kecil menengah yang berada di desa Belilik 

kecamatan Namang Bangka Tengah, SADAKI kepanjangan dari kata Salam Dari 

Kite. Dalam kegiatan penjualan yang ada pada  IKM SADAKI masih terdapat 

beberapa kendala seperti penjualan produk yang masih mengharuskan pelanggan 

datang langsung ke toko untuk membeli produk, dan proses pengolahan data 

transaksi penjualan masih bersifat manual. Kurangnya akses untuk pemasaran 

produk dan sistem penjualan belum terkendali dengan baik. Oleh karena itu, perlu 

adanya optimasi E-commerce pada IKM SADAKI Belilik Bangka Tengah dengan 

metode FAST karena dalam akses untuk pemasaran produk dan pengelolahan 

sistem penjualan semakin mudah dan terkendalikan. Namun, kenyataannya tidak 

mudah bagi sebuah IKM untuk memperluas akses pemasaran dan mengelolah 

proses penjualan dengan cepat, akurat, dan tepat waktu, seperti mendata produk 

dan pesanan, membuat nota dan pembuatan laporan penjualan setiap akhir bulan. 

Metode pengembangannya yang digunakan dalam merancang website dengan 

pendekatan berorientasi objek ini berdasarkan UML (Unified Modelling 

Languange). Dengan adanya website E-commerce ini bertujuan agar dapat 

mempeluas akses untuk pemasaran produk dan juga memudahkan pihak toko 

dalam mengolah  data proses transaksi penjualan, serta memudahkan proses 

penjualan. 

 

Kata Kunci : E-commerce, Fast, Unified Modelling Languange (UML), IKM 

SADAKI 
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1. Simbol Activity Diagram 

Start Point 

Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 

End Point 

Menggambarkan aktivitas dari akhir diagram. 

 

Activity 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

Decision Point 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi. 

 

Swimlame 

Menggambarkan pengelompokkan dari aktivitas. 

 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antaran 

state. 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

Actor 

 Sesuatu yang dibutuhkan untuk berinteraksi dengan 

sistem untuk dapat menukar informasi dan 

melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu. 

   Actor0 

Aktor 
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Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan 

dari sebuah sistem, use case tersebut terdiri dari satu 

set urutan interaksi yang terjadi antara pengguna 

dan sistem di dalam ruang lingkup tertentu untuk 

mencapai sebuah tujuan. 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use 

case. 

 

3. Simbol Package Diagram 

Package  

Pengelompokan dan pengorganisasian kelas-kelas 

dan interface yang sekelompok menjadi suatu unit 

tunggal dalam library. 

  

Import 

  <<Import>> Suatu dependency yang mengindikasikan isi tujuan 

paket secara umum yang di tambahkan ke dalam 

sumber paket. 

 

      Access 

       Access  Suatu dependency  yang mengindikasikan isi tujuan 

paket secara umum yang bisa digunakan pada nama 

sumber paket. 

 

 

 

Use case0 

Package0 
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4. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

Entity (Entitas) 

Sebuah kelas dari orang, tempat, objek, kejadian 

dan sebagainya yang merupakan konsep dimana kita 

perlukan untuk meyimpan data. 

 

Relationship (hubungan/relasi) 

Sebuah asosiasi antara satu atau lebih entitas. 

Sebuah relasi bisa menunjukkan sebuah peristiwa 

yang menghubungkan sebuah entitas ke entitas 

lainnya. 

 

Attribute (atribut) 

Sebuah karakteristik yang menggambarkan sebuah 

entitas. 

 

5. Simbol Class Diagram 

Nama Class 

Menggambarkan nama dari suatu class atau objek. 

 

 

 

 

Interface 

Sama dengan konsep interface dalam pemrograman 

berorientasi objek.  

 Interface0  

 

Class0 

-  Attribute0 : int 

+ operation0 : 

void 
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   Association 

Relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi 

biasanya disertai juga dengan multiplicy. 

 

Association dependency 

Relasi antar kelas dengan kebergantungan antar 

kelas. 

 

Generalitation 

Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi. 

  

 

6. Simbol Deployment Diagram 

Node 

Digunakan untuk menggambarkan infrastruktur apa 

saja yang terdapat pada sistem. 

 

Component 

Digunakan untuk menggambarkan elemen-elemen 

apa saja yang terdapat pada sistem. 

 

Note 

Digunakan untuk memberikan keterangan atau 

komentar tambahan dari suatu elemen sehingga bisa 

langsung terlampir dalam model. 

 

 

 

 

Node0 

Node0 
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Association 

Digambarkan sebuah garis yang menghubungkan 

dua node yang mengindikasikan jalur komunikasi 

antara komponen-komponen hadrware. 

 

Generalization 

Menunjukkan hubungan antara elemen yang lebih 

umum ke elemen yang lebih spesifik. 

 

Association Dependency 

Merupakan relasi yang menunjukkan bahwa 

perubahan pada salah satu elemen memberi 

pengaruh pada elemen lain. 

 

7. Simbol Sequence Diagram 

Actor 

Menggambarkan orang yang berinteraksi dengan 

sistem. 

         Actor0 

 

   Entity Class 

   Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan        

Entity0  dilakukan. 

  

   Boundary Class 

   Menggambarkan sebuah penggambaran dari form. 

      Boundary0 

   Control Class 

   Menggambarkanpenghubung antara boundary   

        Control0  dengan tabel. 
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   Lifeline 

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya 

sebuah pesan. 

 

Line message 

    1: Message0() Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

   Return 

  3.1: Return(; Pesan yang dikirim untuk membalikan objek 

tertentu. 
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