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ABSTRACTION

The existence of a computerized system is really needed in the present to
answer the problems encountered from the use of systems that are still manual. As
with the ordering system in Percetakan Cahaya in 2019, the things that can cause
problems when the system is run are the process of recording order transaction
data and other data that is involved in the order transaction, which is still done
manually. This can cause the recording and the data to be less accurate, less neat,
less fast, and less effective so that the research aims to develop the system into a
computerized system as a solution to the system that is still manual. Therefore, the
system development model that I use is the FAST model by using seven stages and
at the seventh stage the author does not carry out the testing process, only does
the construction. The method used is object-oriented method using the Unified
Modeling  Language  (UML)  modeling  tool.  The  result  is  the  ease  of  the
development process and the system developed to be accountable from each stage
of  its  development.  A  manual  system  can  be  smoothly  developed  into  a
computerized system with the application of development using the FAST model,
object oriented methods and diagrams available in UML.

Keywords: Information Systems, FAST, UML, Objects
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ABSTRAKSI

Keberadaan  sistem terkomputerisasi  memang  begitu  diperlukan  pada
masa  sekarang  ini  untuk  menjawab  masalah-masalah  yang  dijumpai dari
penggunaan sistem yang masih manual. Seperti  halnya pada sistem pemesanan
yang ada di  percetakan cahaya tahun 2019 ini, hal-hal yang dapat menimbulkan
masalah ketika sistem tersebut dijalankan adalah proses pencatatan data transaksi
pesanan serta  data-data  lain yang  ikut  terkait dalam transaksi  pesanan  masih
dilakukan secara manual. Hal tersebut dapat menyebabkan pencatatan serta data-
datanya  menjadi  kurang  akurat,  kurang  rapi,  kurang  cepat,  dan  kurang efektif
sehingga dilakukannya penelitian yang bertujuan untuk melakukan pengembangan
terhadap sistem tersebut ke suatu sistem yang terkomputerisasi sebagai solusi dari
sistem yang masih manual.  Oleh karena itu, model pengembangan sistem yang
penulis  gunakan adalah  model  FAST dengan menggunakan  tujuh tahapan dan
pada tahap ke tujuh penulis tidak melakukan proses pengujian, hanya melakukan
konstruksi.  Metode  yang  digunakan  adalah  metode  berorientasi  objek  dengan
menggunakan  alat  bantu  pemodelan Unified  Modelling  Languange  (UML).
Hasilnya adalah mudahnya proses pengembangan dan sistem yang dikembangkan
menjadi dapat dipertanggungjawabkan dari tiap tahap pengembangannya. Sistem
yang  manual  dapat  dengan  lancar  dikembangkan  menjadi  sistem  yang
terkomputerisasi dengan adanya penerapan pengembangan menggunakan  model
FAST,  metode  berorientasi  objek  dan diagram-diagram yang  tersedia  didalam
UML. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, FAST, UML, Objek                
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Activity Diagram

Activity

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem

Start Point

Menggambarkan  awal  dari  suatu  aktivitas  yang  berjalan

pada sistem. 

End Point

Menggambarkan  akhir  dari  suatu  aktivitas  yang  berjalan

pada sistem. 

Swimlane

Menggambarkan  pembagian / pengelompokan berdasarkan

tugas dan fungsi tersendiri. 

Decision

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang bernilai

benar/salah. 

Transition State

Menggambarkan hubungan antara  dua  state, dua activity

ataupun antara state dan activity. 

Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan atau

menerima  informasi  dari  sistem  atau  menggambarkan

pengguna software aplikasi (user). 

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, sehingga

pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun. 
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Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case. 

Package Diagram

Package

Menambahkan paket baru dalam diagram 

Entity Relationship Diagram (ERD)

Entitas

Menggambarkan  kumpulan  obyek  yang  anggota-

anggotanya  berperan  dalam  sistem  atau  menggambarkan

atau menyatakan suatu himpunan entitas. 

Relasi

Menggambarkan sehimpunan hubungan antar  obyek yang

dibangun  (relationship).  Atau  menggambarkan  himpunan

hubungan yang ada diantara himpunan entitas. 

Garis penghubung

Merupakan penghubung antara entitas dengan  relationship

ataupun sebaliknya dari relationship ke entitas.

Cardinality

Tingkatan relasi antara dua entitas dalam basis data

Class Diagram

Class

Menggambarkan kelas baru pada diagram. 

Association

Menggambarkan asosiasi relasi. 
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Association class

Menghubungkan  kelas  asosiasi  (Association  Class)  pada

suatu asosiasi kelas. 

Sequence Diagram

Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat,

sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem. 

Boundary

Menggambarkan  interaksi  antara  satu  atau  lebih  actor

dengan  sistem,  memodelkan  bagian  dari  sistem  yang

bergantung  pada  pihak  lain  disekitarnya  dan merupakan

pembatas sistem dengan dunia luar. 

Control

Menggambarkan  prilaku  mengatur,  melakukan  koordinasi

pada  prilaku  sistem  dan  dinamika  dari  suatu  sistem,

menangani  tugas  utama  dan mengontrol alur  kerja  suatu

sistem. 

Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh sistem

(struktur data dari sebuah sistem). 

Object Message

Menggambarkan  pesan/hubungan  antar  objek,  yang

menunjukan kejadian yang terjadi. 
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Message of Self

Menggambarkan pesan / hubungan obyek itu sendiri, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

Lifeline

Menggambarkan kehidupan suatu objek

Waktu Aktif

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan berinteraksi  

Deployment Diagram

Node

Perangkat  keras  (hardware), perangkat  lunak  yang  tidak

dibuat sendiri (software)

Note

Menunjukkan catatan untuk komentar dari suatu pesan antar

elemen. 

Link

Relasi antar node
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