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ABSTRACTION

The city of Pangkalpinang is one of the cities that must join the ASLUT
program which is instructed directly by the social ministry, especially the Social
Service Office of Pangkalpinang City. The author discusses the data collection
information system for abandoned elderly beneficiaries. Data collection system for
elderly beneficiaries neglected In the Social Service Office of Pangkalpinang City
still uses a manual system so that the author wants to help resos staff by making a
computerized system so that in registering elderly recipients faster and easier in
making reports. The author uses the Waterfall method in this study. In this method
the discussion carried out by the author is to identify and evaluate the problems
and needs that are expected so that they can be proposed with better improvements.
The author makes observations by collecting data in reviewing the research
location directly to find out all the conditions that occur in the location and
conducting interviews / interviews with the parties involved then accommodating
all the information provided.

Keywords: Waterfall, neglected elderly, Windows, resos staff



ABSTRAKSI

Kota Pangkalpinang termasuk salah satu kota yang harus mengikuti program
ASLUT vyang di instruksikan langsung oleh kementrian sosial khususnya Dinas
Sosial Kota Pangkalpinang. Penulis membahas sistem Informasi Pendataan
penerima bantuan lansia terlantar. Sistem Pendataan penerima bantuan lansia
terlantar Pada Dinas Sosial Kota Pangkalpinang masih menggunakan sistem yang
manual sehingga penulis ingin membantu staf resos dengan membuat sistem yang
terkomputrisasi agar dalam mendata penerima lansia lebih cepat dan lebih mudah
dalam pembuatan laporan. Penulis menggunakan metode Waterfall dalam
penelitian ini. Di dalam metode ini pembahasan yang di lakukan penulis yaitu
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan dan kebutuhan
yang di harapkan sehingga dapat diusulkan dengan perbaikan-perbaikan yang lebih
baik. Penulis melakukan observasi dengan pengumpulan data dalam meninjau
langsung dilokasi penelitian untuk mengetahui segala kondisi yang terjadi dilokasi
dan melakukan interview/wawancara dengan pihak-pihak yang terkait kemudian
menampung semua keterangan yang diberikan.

Kata Kunci : Waterfall, lansia terlantar, Windows, staff resos
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No Simbol
1 Status awal
2 Aktivitas
3 Percabangan

4 Penggabungan

5 Swimlane

6 Status akhir
No Simbol
1 Aktor

DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram
Deskripsi
Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram

aktivitas memiliki sebuah status awal.

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya

diawali dengan kata kerja.

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas

lebih dari satu.

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu
aktivitas digabungkan menjadi satu.

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggungang

jawab terhadap aktivitas yang terjadi.

Status akhir yang dilakukan oleh sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir.

Simbol Use Case Diagram

Deskripsi
Orang atau actor adalah pengguna system actor tidak
terbatas hanya manusia saja, jika sebuah system
berkomunikasi  dengan  aplikasi  lain  dan
membutuhkan input atau memberikan output, maka
aplikasi tersebut juga bias dianggap sebagai actor.
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No
1

No
1

2

Association

Use Case

Dependancy

Include

— — <<include>> —>
Extend

— — <<extend>> —>

Simbol
Package

Simbol

Antarmuka

Kelas

ClassName

-memberName

-memberName

Asosiasi

o

Komunikasi antara aktor dan wuse case yang
berpartisilpasi pada use case atau use case memiliki
interaksi dengan aktor.

Digambarkan sebagai lingkaran elips dengan nama

usecase dituskan didalam elips tersebut.

Menggambarkan ketergantungan sebuah use case
dengan use case lainnya.

Menggambarkan bahwa keseluruhan dari sebuah use
case merupakan fungsionalitas use case lainnya.
Menggambarkan hubungan antar use case dimana
bahwa sebuah use case merupakan fungsionalitas use

case lainnya apabila kondisi tertentu terpenuhi.

Simbol Package Diagram
Deskripsi
Sebuah bungkusan dari sebuah bungkusan dari satu

atau lebih kelas dan elemen diagram UML lainnya.

Simbol Class Diagram
Deskripsi
Sama dengan konsep interface dalam pemrograman

berorientasi objek.

Kelas pada struktur sistem.

Relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi

biasanya juga disertai dengan multiplicity.
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4 Asosiasi berarah Relasi antar kelas dengan makna kelas yang satu

digunakan oleh kelas yang lain.

5 Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-
spesialisasi (umum-khusus).
6 Dependency Relasi antar kelas dengan makna kebergantungan
i antar kelas.
7 Agregasi Relasi antar kelas dengan makna semua-bagian.
Simbol Deployment Diagram
No Simbol Deskripsi
1 Package Package merupakan sebuah bungkusan
dari satu atau lebih node.
2 Node mengacu  pada  perangkat  keras

(hardware), perangkat lunak yang tidak

dibuat sendiri (software), jika di dalam

node disertakan komponen  untuk
mengkonsistenkan ~ rancangan  maka
komponen yang diikut sertakan harus
sesuai dengan komponen yang telah
didefinisikan sebelumnnya pada diagram

komponen.
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3

No

ol

Kebergantungan/dependency Kebergandtungan antar node, arah panah

mengarah pada node yang dipakai.

Relasi antar node.

Simbol Sequence Diagram

Simbol

Actor
[

Lifeline

Activgtion

Meséage

—

Obiject Lifeline

Self Méssage

)

Return Message
<_ —_—

Deskripsi
Orang atau sesuatu (seperti perangkat,
sistem lain) yang berinteraksi dengan

sistem.

Menggambarkan keberadaan sebuah obyek
dalam basis waktu. Notasi untuk Lifeline
adalah garis putus-putus vertical yang
ditarik dari sebuah obyek.
Menggambarkan sebuah kotak segi empat
yang digambar pada sebuah lifeline yang
mengindentifikasi sebuah obyek akan
melakukan sebuah aksi.

Menggambarkan anak panah horizontal
antara activation untuk mengidentifikasi
komunikasi antara obyek-obyek.
Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata/tidak nyata yang
informasinya harus disimpan.

Pesan yang dikirim untuk dirinya sendiri.

Pesan terbalik yang dikirim untuk obyek

tertentu.
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NO

Looping Logic Menggambarkan sebuah Frame dengan

NOTASI
Entitas

Relasi

ol

Atribut

Garis

label loop dan sebuah kalimat yang
menginditifikasikan  pengulangan  dan

interaction operator loop.

Simbol ERD

DESKRIPSI
SUatu objek yang dapat diindetifikasi dalam
lingkungan pemakai.

Menunjukan-adanya hubungan di antara sejumlah
entitas yang berbeda.

Atribut menunjukkan karakteristik dari tiap entitas
(atribut yang berfungsi sebagai key diberi garis
bawah).

Garis penghubung antara himpunan relasi dengan
himpunan entitas dan himpunan entitas dengan
attributnya.
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