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ABSTRACT

SD Negeri 33 Pangkalpinang is a school in Pangkalpinang. New Student
Admission Services at 33 Pangkalpinang Public Elementary Schools that are
inadequate because the service system is still manual. The transaction and data
collection process is still written in the book. Therefore, errors often occur and
often lose data files. With this new web-based student admission information
system new student admissions services will be easier in making transactions and
student data collection effectively. Advantages of information systems Acceptance
of new students is to improve the performance of TU staff to make new student
admissions, selection, data collection of students and making reports will be
easier and faster. Stages of research methods are system planning by conducting
observations and interviews directly, system analysis and implementation. The
model used is Fast because this model can be used in solving problems while the
software development method using object-oriented methods with system
modeling tools is UML. To overcome the manual system, a new web-based student
admission information system is needed so that it can overcome the obstacles in
the current manual system. The results of this study are in the form of a new
website-based student admission information system.

Keywords: Recipient Information System for new students and mutations student

SD Negeri 33 Pangkalpinang, Website



ABSTRAK

SD Negeri 33 Pangkalpinang adalah sebuah sekolah yang ada di Pangkalpinang.
Pelayanan Penerimaan Peserta didik baru di SD Negeri 33 Pangkalpinang yang
belum memadai karena sistem pelayanan yang masih bersifat manual. Proses
transaksi dan pendataan masih ditulis dalam buku. Oleh karena itu, sering terjadi
kesalahan dan sering kehilangan arsip data. Dengan sistem informasi penerimaan
peserta didik baru berbasis web ini pelayanan penerimaan peserta didik baru akan
lebih mudah dalam melakukan transaksi maupun pendataan siswa secara efektif.
Keuntungan adanya sistem informasi Penerimaan peserta didik baru adalah
meningkatkan kinerja staff TU untuk melakukan penerimaan peserta didik baru,
penyeleksian, pendataan siswa serta pembuatan laporan akan lebih mudah dan
cepat. Tahapan metode penelitian adalah perencanaan sistem dengan melakukan
observasi dan wawancara secara langsung, analisis sistem dan penerapan. Model
yang digunakan adalah Fast karena model ini dapat digunakan dalam
memecahkan masalah sedangkan metode pengembangan perangkat lunak
menggunakan metode berorientasi objek dengan alat bantu pemodelan sistem
adalah UML. Untuk mengatasi sistem yang manual maka diperlukan suatu sistem
informasi penerimaan peserta didik baru berbasis web sehingga dapat mengatasi
kendala pada sistem manual saat ini. Hasil penelitian ini berupa sistem informasi
penerimaan peserta didik baru berbasis website.

Kata Kunci : Sistem Informasi Penerimaaan Peserta Didik Baru dan Pindahan, SD
Negeri 33 Pangkalpinang, Website
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1. Simbol Activity Diagram

Status Awal

Aktivitas

<&

Percabangan

Penggabungan/join

®

~

Status Akhir

DAFTAR SIMBOL

Status awal aktivitas system, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah

status awal

Aktivitas yang dilakukan system,
aktivitas biasanya diawali dengan kata

kerja

Asosiasi percabangan dimana jika ada

pilihan aktivitas yang lebih dari satu

Asosiasi penggabungan dimana lebih
dari satu aktivitas digabungkan

menjadi satu

Status akhir yang dilengkapi system,

sebuah diagram

Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas
yang terjadi

11



Swimlane

2. Simbol Usecase Diagram

Use Case

O

A

N

Aktor/actor

Asosiasi/association

Ekstensi/extend

Generalisasi/generali

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai
unit-unit yang saling bertukar pesan antar unit
atau actor, biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di awal frase nama

usecase.

Orang, proses, atau sistem lain  yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang akan
dibuat diluar sistem informasi itu sendiri
merupakan  orang;  biasanya  dinyatakan
menggunakan kata benda di awal frase nama

actor

Komunikasi antara aktor dan usecase Yyang
berpartisipasi pada usecase atau usecase yang

memiliki interaksi dengan actor

Relasi usecase tambahan ke sebuah usecase
dimana usecase yang ditambahkan dapat berdiri
sendiri walau tanpa usecase tanbahan itu; mirip
dengan prinsip inheritance pada pemrograman
berorientasi obyek; biasanya usecase tambahan
memiliki nama depan yang sama dengan usecase
yang ditambahkan; biasanya usecase Yyang
menjadi extend-nya merupakan jenis yang sama

dengan usecase yang menjadi induknya

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-

khusus) antara dua buah usecase dimana fungsi

12



zation yang satu adalah fungsi yang lebih umum dari
lainnya, misalnya arah panah mengarah pada

usecase yang menjadi generalisasinya(umum)
—————— > Relasi usecase tambahan kesebuah usecase
Menggukan dimana usecase yang ditambahkan memerlukan
/include/uses usecase ini untuk menjalankan fungsinya atau

sebagai syarat

3. Simbol Package Diagram

1
package

Package

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau
lebih kelas atau elemen diagram UML lainnya

4. Simbol Class Diagram

Kelas pada struktur sistem

Nama_kelas

+Attribute

[l T N LN

Kelas

Nama interface

Sama dengan konsep interface  dalam

pemrograman berorientasi subjek

Antarmuka

] Dependency

Relasi antarkelas dengan makna umum,

asosiasi biasanya juga disertai dengan

Asosiasi

multiplicity

13



‘ DirectedAsosiation

Asosiasi berarah

/I\ Generalization

Generalisasi

/I\ Dependency

Kebergantungan

/I\ Aggregation

Agregasi/aggregation

Relasi antarkelas dengan makna kelas yang
satu digunakan oleh kelas yang lain,
asosiasi biasanya juga disertai dengan

multiplicity
Relasi antarkelas dengan makna

generalisasi-spealisasi (umum khusus)

Relasi antarkelas dengan makna

kebergantungan antarkelas

Relasi antarkelas dengan makan semua

bagian (whole-part)

5. Simbaol Deployment Diagram

1

Package

Nama_node

Node

Package merupakan sebuah bungkusan

dari satu atau lebih node.

Biasanya mengacu pada perangkat keras
(hardware), perangkat lunak (software)
yang tidak dibuat sendiri. Jika didalam
node disertakan komponen  untuk

mengkonsistenkan  rancangan  maka

14



komponen yang telah didefinisikan
sebelumnya pada diagram komponen

Kebergantungan antar node, arah panah

Kebergantungan/dependency mengarah pada node yang dipakai

Link

Relasi antar node

6. Simbol Sequence Diagram

O

//‘/L

Aktor/actor

2’

Boundary

N\

-

O

Control

Entity

Mengagmbarkan seseorang atau sesuatu (seperti
perangkat, sistem lain) yang berinteraksi

dengan sistem

Menggambarkan interaksi antara satu orang
atau lebih aktor denga sistem, memodelkan
bagian dari sistem yanga bergantung pada pihak
lain disekitarnya dan merupakan pembatas

sistem dengan dunia luar

Menggambarkan “‘Perilaku untuk mengatur atau
kegiatan  mengontrol”, mengkoordinasikan
perilaku sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu sistem
Menggambarkan  informasi  yang  harus

disimpan oleh sistem (struktur data dari sebuah

sistem)
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Object

Activation

1]

Return

._

Object Message

Loop

Looping Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata / tidak nyata yang informasinya harus

disimpan

Menunjukkan periode selama suatu object

atauactor sedang melakukan suatu tindakan

Pesan Berbalik yang dikirim untuk obyek

tertentu

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek

yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi

Menggambarkan dengan sebuah frame dengan
loop dan sebuah kalimat yang mengindikasi

pengulangan dan interaction operator loop
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7. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Entitas/Entity

Himpunan Relasi

Link

Entitas merupakan data inti yang akan
disimpan; bakal tabel pada basis data; benda
yang memiliki data dan harus disimpan
datanya agar dapat diakses oleh aplikasi
komputer; penaman entitas biasanya lebih ke
kata benda dan belum merupakan nama tabel

Relasi yang menghubungkan antar entitas;

biasanya diawali dengan kata kerja

Garis penghubung antara himpunan relasi
dengan himpunan entitas dan himpunan

entitas dengan atributnya
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