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ABSTRACTION

This research aims to determine the impact of village owned enterprises (BUMDes)
part welfare community in Penutuk Village, Lepar-Pongok District, South Bangka
district, especially in the field of economics, health and development. This research
uses the FAST approach. The study was conducted for one month in Penutuk village.
Data collection techniques using interviews, documentation, and some with research
subjects namely Village Head, the manager of BUMDes. To overcome the process of
data processing BUMDes requires a computerized-based system to address the
problems that exist. Analysing the data in this study using a fast interactive model
that is analysis using data reduction, data display, and verification and conclusion.
The results of this study showed that BUMDes Desa Penutuk has succeeded in having
a positive impact on the improvement of the village economy and the welfare of
society even though the units of BUMDes have not been running as a whole.
BUMDes Desa Penutuk also affects the health of the village community is more
assured. The development of the village is increasingly lancer with the funds
generated from BUMDes. In addition, there is a high level of community
participation so that the village of Penutuk is progressing.

Keywords: Information systems, BUMDes Data processing, FAST object-oriented
methods, UML.
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ABSTRAKSI

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dampak Badan Usaha Milik Desa
(BUMDes) bagian kesejahteraan masyarakat di Desa Penutuk, Kecamatan Lepar-
Pongok, Kabupaten Bangka Selatan khususnya di bidang ekonomi, kesehatan dan
pembangunan. Penelitian ini  menggunakan pendekatan FAST. Penelitian
dilaksanakan selama satu bulan di Desa Penutuk. Teknik pengumpulan data
menggunakan wawancara, dokumentasi, dan beberapa dengan subyek penelitian yaitu
Kepala Desa, Pengelola BUMDes. Untuk mengatasi hal dalam proses pengolahan
data BUMDes membutuhkan sistem berbasis komputerisasi guna mengatasi masalah-
masalah yang ada. Analisi data dalam penelitian ini__menggunakan model fast
interaktif yaitu analisis dengan menggunakan reduksi data, display data, dan
verifikasi dan kesimpulan. Hasil penelitaan ini menunjukkan bahwa BUMDes Desa
Penutuk telah berhasil memberi dampak yang positif bagi peningkatan perekonomian
desa dan kesejahteraan masyarakat meskipun unit-unit dari BUMDes belum berjalan
secara keseluruhan. BUMDes Desa Penutuk juga berdampak terhadap kesehatan
masyarakat desa yang lebih terjamin. Pembangunan desa pun semakin lancer dengan
adanya dana yang dihasilkan dari BUMDes. Selain itu adanya tingkat partisipasi
masyarakat yang begitu tinggi membuat BUMDes Desa Penutuk semakin maju.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pengolahan Data BUMDes, FAST metode
Berorientasi Objek, UML.
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Activity Diagram

Action0

HewsSnimlans

]

ol

DAFTAR SIMBOL

Start Point

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan
pada sistem.

End Point

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan
pada sistem.

Activity

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem.

Swimlane

Menggambarkan  pembagian  /  pengelompokan
berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

Transition State

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua activity
ataupun antara state dan activity.

Decision

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang
bernilai benar/salah.

State

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun tempat untuk
beberapa aktivitas.

Xiv
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Use Case Diagram

1

package0

Actor0

Fork

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah
aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang
harus dikerjakan

Join

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua atau
lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan menghasilkan
sebuah aktivitas.

Package

Menambahkan paket baru dalam diagram

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan
atau - menerima  informasi  dari- sistem atau
menggambarkan pengguna software aplikasi (user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti mengenai
kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

Entity Relationship Diagram

Entitas
Menggambarkan kumpulan obyek yang anggota-

anggotanya berperan dalam sistem atau menggambarkan

atau menyatakan suatu himpunan entitas.

XV



Relasi

Menggambarkan sehimpunan hubungan antar obyek
<> yang dibangun (relationship). Atau menggambarkan

himpunan hubungan yang ada diantara himpunan entitas.

Garis penghubung
Merupakan penghubung antara entitas dengan

relationship ataupun sebaliknya dari relationship ke entitas.

Class Diagram
Class

EIRER Menggambarkan kelas baru pada diagram.

B . - Assosiation
Menggambarkan asosiasi relasi.

Assosiation class
------------------ Menghubungkan kelas asosiasi (Assosiation Class) pada
suatu asosiasi kelas.

Sequence Diagram
Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat,

sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Actor0
Boundary
Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
I_O dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
Boundary0

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan

pembatas sistem dengan dunia luar.
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O

Control0

@,

Entity0

1 1: MessageOy |
|

| 1 Messageﬁ)()

Control
Menggambarkan“prilaku mengatur”, mengkoordinasikan
prilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem, menangani

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem.

Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh sistem
(struktur data dari sebuah sistem).

Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang
menunjukan kejadian yang terjadi.

Message of Self

Menggambarkan pesan/hubungan obyek itu sendiri, yang
menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak

nyata yang informasinya harus disimpan.

Deployment Diagram

Processor

Menambahkan prosesor pada diagram

Connection

Menambahkan pengghubung antar komponen dalam
digram.

Note

Menunjukkan catatan untuk komentar dari suatu

pesan antar elemen.

XVii



Lampiran A-1:
Lampiran A-2:
Lampiran B-1:
Lampiran C-1:
Lampiran C-2:
Lampiran C-3:
Lampiran C-4:
Lampiran D-1:
Lampiran D-2:
Lampiran D-3:
Lampiran D-4:
Lampiran D-5:
Lampiran D-6:
Lampiran E-1:
Lampiran F-1:
Lampiran G-1:

DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
MASYAFAKAL .......eevriieiieie e re e 83
BaranQ ....cvie i 88
SUPAt KEPULUSAN. ......eeiiiieiiiieiiee e 90
KWITANST. .. 92
SETUK .o 93
BUKLE TransTer..... ..ot 94
Pesanan .. M. WL L. L B AT ......coeev e 95
Data MaSYArakat...........cceruirieriieiiiieniesie sttt 97
DaaBarangy..... ey e Nttt N, 98
Data Bagi Hasil .........ccciiiiiiioi ittt 99
BLIEYS ) 7 SO O g T_— ot~ 4 YO 100
Entry FastESBankiy.. NS .. RA\ - B o) 101
Batn, BUKLLLEENSTEr N A s gt ... 102
Surat Keterangan Selesai RISet.........cccoevvviiiiiiiiiiiicieie e 104
Kartu Bimbingan ... 106
Braéeta Penulis. . B2 S0 0L LA AL ALADEENE .. 108

XViii



