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ABSTRACT 

 

Each school is required to improve the quality and performance of one by 

developing the academic information system as well as SMK PGRI 

Pangkalpinang requires fast and accurate information system in processing the 

data, academic information system used in SMK PGRI Pangkalpiang is still not 

computerized, so there are many deficiencies in data storage that will inhibit or 

slow down the data retrieval process,In the making of this program, the model 

used is the FAST model, this model is used to  develop and maintain the 

information system, as well as tool diagrams used are UML for visual modeling 

needs to specify, describe, build, and documentation of the software system, while 

in the process this writer appplies Object Oriented method, this method also do 

system development to improve productivity, and improve software quality that 

able to fulfill user requirement. With the existence of web-based academic 

information system for storage of data previously using the file cabinet can be 

stored through the database because it can narrow the occurrence of data loss 

and can optimize the work. 

Key Word : Academic, FAST Model, UML 
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ABSTRAK 

 

Setiap sekolah diharuskan untuk meningkatkan kualitas maupun kinerja salah 

satunya dengan mengembangkan sistem informasi akademiknya begitu pula 

dengan SMK PGRI Pangkalpinang membutuhkan informasi yang cepat dan 

akurat dalam mengelola data, sistem informasi yang digunakan di SMK PGRI 

Pangkalpinang ini masih belum terkomputerisasi, sehingga banyak terdapat 

kekurangan dalam penyimpanan data yang menghambat atau memperlambat 

proses pencarian data. Dalam pembuatan program ini , model yang digunakan 

adalah model FAST, model ini digunakan untuk mengembangkan dan 

memelihara sistem informasi, serta toolsdiagram yang digunakan adalah UML 

untuk kebutuhan pemodelan visual untuk menspesifikasikan, menggambarkan, 

membangun dan dokumentasi dari sistem perangkat lunak, sedangkan dalam 

proses ini penulis menerapkan metode berorientasi objek, metode ini juga 

melakukan pengembangan sistem untuk meningkatkan produktivitas, serta 

meningkatkan kualitas perangkat lunak yang mampu memenuhi kebutuhan 

pengguna. Dengan adanya sistem akademik berbasis web maka untuk menyimpan 

data sebelumnay menggunakan lemari arsip dapat disimpan melalui 

databasedikarenakan dapat mempersempit terjadinya kehilangan data dan dapat 

mengoptimalkan pekerjaan. 

 

Kata kunci : Akademik, Model FAST, UML 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 

 

 

Start Point 

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal. 

 

 

 

 

          Activites 

Aktivitasyang dilakukan sistem, biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

 

 

 

               Decision 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu. 

 

 

 

 

      Penggabungan 

Asosiasi  penggabungan dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan menjadi satu. 

 

 

 

 

End Point 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir. 

 

 

 

                Swimlane 

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas yang terjadi. 
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             Fork 

 

Digunakan untuk menunjukan kegiatan yang 

dilakukan secara pararel. 

 

 

 

 

            Join 

Digunakan untuk menunjukan kegiatan yang 

digabungkan. 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

 

             Use Case 

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagian 

unit-unit yang saling bertukar pesan antar unit 

atau faktor, biasanya dinyatakandengan 

menggunakan kata kerja diawal frase nama use 

case. 

 

 

 

 

 

         Actor 

 

 

 

Orang, proses atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat diluar 

sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang, 

tapi aktor belum tentu merupakan orang. 

Biasanya dinyatakan menggunakan kata benda 

diawal frase nama aktor. 

 

 

 

     Association 

 

Komunikasi antara aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case memiliki 

interaksi dengan aktor. 

 

Nama Use 

Case 
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<<extend>> 

 

             Extend 

 

 

 

 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case 

dimana use case yang ditambahkan dapat berdiri 

sendiri walaupun tanpa use case tambahan itu 

sendiri. Mirip dengan prinsip inheritance pada 

pemrograman berorientasi obyek. Biasanya use 

case tambahan memiliki nama depan yang sama 

dengan use case yang ditambahkan. 

 

 

      Generalization 

 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-

khusus) antara dua buah use case dimana fungsi 

yang satu adalah fungsi yang lebih umum dari 

lainnya. 

 

 

3. Simbol Package Diagram 

 

 

 

 

     Package 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu 

atau lebih kelas atau elemen diagram UML 

lainnya. 

 

4. Simbol Class Diagram 

 

 

 

 

 

        

       Class 

Kelas pada struktur sistem 

 

 

 

 

     Interface 

Sama dengan konsep interface dalam pemrograman 

berorientasi obyek. 

package 

nama_kelas 

+atribut 

+operasi () 
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  Association 

 

 

Relasi antarkelas dengan makna umum, asosiasi 

biasanya juga disertai dengan multiplicity. 

 

 

 

 

    Directed association 

Relasi antarkelas dengan makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi biasanya 

juga disertai multiplicity. 

 

 

     Generalisasi 

Relasi antarkelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi (umum-khusus). 

 

  

 

Dependency 

 

Relasi antarkelas dengan makna kebergantungan 

antarkelas 

 

 

 

 

      Aggregation 

 

Relasi antarkelas dengan makna semua-

bagian(whole-part) 

 

 

 

5. Simbol Sequence Diagram 

 

 

 

 

        Aktor 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat diluar 

sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang, 

tapi aktor belum tentu merupakan orang, biasanya 

dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase 

nama aktor. 
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            Lifeline 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

 

 

 

 

 

      Boundary 

Digunakan untuk menggabarkan sebuah form. 

 

 

 

 

 

 

 

   Control Class 
 

 

Digunakan untuk menghubungkan boundary 

dengan tabel 

 

 

 

 

 

 

          Entry Class 

Digunakan untuk menggambarkan hubungan 

kegiatan yang akan dilakukan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

      Object 

 

 

Menyatakan obyek yang berinteraksi pesan. 

         <<Create>> 

 

     Pesan Tipe Create 

 

 

Menyatakan suatu obyek membuat obyek lain, arah 

panah mengarah pada obyek yang dibuat. 

 

Nama Objek: 

Nama Kelas 
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1 : masukan 

 

Pesan Tipe Send 

 

Menyatakan bahwa suatu obyek mengirimkan 

data/masukan/informasi ke obyek lainnya, arah 

panah mengarah pada obyek yang dikirimi. 

 

 

1 : keluaran 

 

Pesan Tipe Return 

 

Menyatakan bahwa suatu obyek yang telah 

menjalankan suatu operasi atau metode 

menghasilkan suatu kembalian ke obyek tertentu, 

arah panah mengarah pada obyek yang menerima 

kembalian. 

       <<destroy>> 

 

 

Pesan Tipe Destroy 

 

Menyatakan suatu obyek mengakhiri hidup obyek 

lain, arah panah mengarah pada obyek yang 

diakhiri, sebaiknya jika ada create maka ada 

destroy. 

 

6. Simbol ERD 

 

 

 

 

Entity 

 

Entitas merupakan data inti yang akan disimpan, 

bakal tabel pada basis data, benda yang memiliki 

data dan harus disimpan datanya agar dapat diakses 

oleh aplikasi komputer, penamaan entitas biasanya 

lebih ke kata benda dan belum merupakan nama 

tabel. 

 

 

 

  

Atribut 

 

 

Field atau kolom data yang butuh disimpan dalam 

suatu entitas 

 

Nama_Entitas 

Nama_atribut 
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Atribut Kunci Primer 

 

Field atau kolom data yang butuh disimpan dalam 

suatu entitas dan digunakan sebagai kunci akses 

record yang diinginkan, biasanya berupa id, kunci 

primer dapat lebih dari satu kolom, asalkan 

kombinasi dari beberapa kolom tersebut dapat 

bersifat unik(berbeda tanpa ada yang sama) 

 

 

 

 

 

Relasi 

 

 

Relasi yang menghubungkan antara entitas, 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

 

 

N 

Associstion 

 

Penghubung antara relasi dan entitas dimana 

dikedua ujungnya memiliki multiplicity 

kemungkinan jumlah pemakaiannya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama_kunci

primer 

Nama_relasi 


