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ABSTRACT 

Microcontrollers are now growing rapidly and are increasingly in demand in control 

system applications. Even now there are many microcontrollers that have become 

modules. One of the widely used microcontroller modules is Arduino. Arduino is a 

type of board that contains a microcontroller. Multimeters are usually sold in the 

market mostly only to measure the current, voltage, and resistance of an electronic 

component and can’t measure the poles of each component so that it must learn 

more to know which poles of the components. This certainly becomes a problem 

for those who will assemble an electronic component. Therefore, it is very 

necessary for a measuring device that does not only measure the amount of current, 

voltage, and resistance of a component, but also can know the poles and legs such 

as diode and transistor components. This can be realized by designing a Smart 

Tester that can measure the legs of electronic components. By using a 

microcontroller. The measurement data for each component will be displayed via 

LCD Display. 
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ABSTRAK 

 

Mikrokontroler kini semakin berkembang pesat dan semakin banyak diminati 

dalam aplikasi sistem kendali. Bahkan saat ini sudah banyak mikrokontroler yang 

menjadi yang sudah dalam bentuk modul. Salah satu modul mikrokontroler yang 

banyak digunakan adalah arduino. Arduino adalah jenis suatu papan yang berisi 

mikrokontroler. Multimeter yang biasa dijual dipasaran kebanyakan hanya untuk 

mengukur arus, tegangan, dan resistansi suatu komponen elektronika dan tidak 

dapat mengukur kutub-kutub dari masing-masing komponen tersebut sehingga 

harus mempelajari lebih lanjut untuk mengetahui mana saja kutub dari komponen-

komponen. Hal ini tentu jadi suatu permasalahan tersendiri bagi yang akan 

merangkai suatu komponen elektronika. Maka dari itu, sangat dibutuhkan suatu alat 

ukur yang tidak hanya mengukur besaran arus, tegangan, dan resistansi suatu 

komponen, tetapi juga dapat mengetahui kutub-kutub dan kaki-kaki seperti 

komponen dioda dan transistor. Hal ini dapat diwujudkan dengan merancang suatu 

Smart Tester yang dapat mengukur kaki-kaki komponen elektronika. Dengan 

menggunakan mikrokontroler. Data hasil pengukuran setiap komponen akan 

ditampilkan melalui LCD Display. 

 

Kata Kunci: Mikrokontroler, Arduino 
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