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ABSTRACT

The Indonesia Stock Exchange Bangka Belitung representative office routinely
evaluates the performance of exchange members who have cooperated with the
bourse. However, in conducting the admin evaluation process as the stock
exchange party sometimes experiences difficulties because the evaluation still
uses a manual system using monthly e-mail delivery from stock members to the
Indonesian stock exchange. The purpose of designing and building an exchange
member performance application is the Android-based Simple Additive Weighting
(SAW) method to make it easier for exchange members to report their
performance every month without filling in the form of files which are then sent
via e-mail from the Indonesian stock exchange side benefiting from evaluation the
stock exchange does not need to calculate manually calculation or guess the value
that will be given because in the system made the assessment has been
programmed according to the interval they want. In this development the author
uses the RAD (Rapid Application Development) method and the tool used is UML
(Unified Modeling Language). The results achieved are that Indonesian stock
exchange can provide an evaluation of the final results easily by looking at
existing ratings without having to manually count. And, for the members of the
time exchange they are using there is not much waste to report their performance
each period.

Keywords: Indonesia Stock Exchange, Exchange Members, Simple Additive
Weighting



ABSTRAK

Bursa Efek Indonesia kantor perwakilan Bangka Belitung secara rutin
mengevaluasi kinerja anggota bursa yang telah melakukan kerjasama dengan
pihak bursa. Namun dalam melakukan proses evaluasi admin selaku pihak bursa
efek terkadang mengalami kesulitan karena evaluasi masih menggunakan sistem
manual menggunakan pengiriman e-mail tiap bulannya dari anggota bursa kepada
pihak bursa efek indonesia. Tujuan merancang dan membangun aplikasi kinerja
anggota bursa dengan metode Simple Additive Weighting (SAW) berbasis android
untuk mempermudah anggota bursa dalam melaporkan kinerja mereka tiap bulan
tanpa mengisi form berupa file yang kemudian dikirim kan melalui e-mail dari sisi
bursa efek Indonesia diuntungkan dikarenakan dalam evaluasi pihak bursa efek
tidak perlu menghitung secara kalkulasi manual atau menerka nilai yang akan di
berikan karena di sistem yang di buat penilaian sudah di program sesuai dengan
interval yang mereka inginkan. Dalam Pengembangan ini penulis menggunakan
metode RAD (Rapid Application Development) dan tool yang di gunakan adalah
UML(Unified Modelling Languange). Hasil yang dicapai adalah bursa efek
Indonesia dapat memberikan evaluasi penilaian hasil akhir dengan mudah dengan
melihat rating yang telah ada tanpa harus menghitung manual. Serta, bagi anggota
bursa waktu yang mereka gunakan tidak terbuang banyak untuk melaporkan
kinerja mereka tiap periode.

Kata Kunci : Bursa Efek Indonesia, Anggota Bursa, Simple Additive Weighting
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1.

Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

No

simbol

Nama

Keterangan

-

Use Case

Fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit-unit yang saling
bertukar pesan antar unit atau

aktor.

Aktor

Orang yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan dibuat
di luar sistem informasi yang akan

dibuat itu sendiri.

Asosiasi

Komunikasi antara aktor dan
usecase yang berpartisipasi pada
usecase —atau usecase - memiliki

interaksi dengan aktor.

Ekstend

Relasi usecase tambahan ke sebuah
usecase Yyang ditambahkan dapat
berdiri sendiri walau tanpa usecase

tambahan itu

Include

Relasi usecase dimana proses
bersangkutan akan dilanjutkan ke

proses yang dituju.

xiii




2.

Activity Diagram

No

simbol

Nama

Keterangan

Status Awal/Start

Fungsionalitas yang
disediakan  sistem  sebagai
unit-unit yang saling bertukar

pesan antar unit atau aktor.

Aktifitas

Orang, proses, atau sistem lain
yang berinteraksi  dengan
sistem informasi yang akan
dibuat di luar sistem informasi

yang akan dibuat itu sendiri.

Pencabangan/Decition

Komunikasi antara aktor dan
usecase yang - berpartisipasi
pada usecase atau usecase
memiliki interaksi ~ dengan

aktor.

Penggabungan/Join

Relasi usecase tambahan ke
sebuah usecase yang
ditambahkan dapat berdiri
sendiri walau tanpa usecase

tambahan itu

Status Akhir/End

Relasi usecase dimana proses
bersangkutan akan dilanjutkan

ke proses yang dituju.

Xiv




3. Squeance Diagram

No

simbol

Nama

Keterangan

X

Aktor

Menggambarkan seseorang yang
berinteraksi dengan sistem

KO

Boundary

Sebuah objek yang menjadi
penghubung antara user dengan

sistem.

Control

Suatu objek yang berisi logika

aplikasi -~ yang tidak memiliki

tanggung jawab kepada entitas

Entity

Menggambarkan suatu objek yang

berisi informasi kegiatan yang
terkait yang tetap dan disimpan

kedalam database

Object

Message

Menggambarkan pengiriman pesan
dari sebuah objek ke objek lain

Recursive

Sebuah objek yang mempunyai
sebuah operasi kepada dirinya

sendiri

Lifeline

Garis titik yang terhubung dengan
objek, sepasang lifeline terdapat

activation

Activation

Sebuah eksekusi operasi dari objek,

panjang kotak ini berbanding

dengan durasi aktivasi sebuah

operasi

XV




4.  Simbol Class Diagram
No Simbol Nama Keterangan
1 Himpunan dari object yang
Class0
attribute Class berbagi atribut dan operasi
operation() yang sama.
2 Merupakan abtraksi berupa
Assocalion Association | daris tanpa panah yang

menghubung antara class.
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OOP
UML
IDE
JVM
JSDK
ADT
SDK
JDK
AB
KP
BEI
SAW
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