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ABSTRACT

The use of bandwidth on a network is often underutilized optimally. This can be
caused by the presence of one or more clients who spend bandwidth capacity in
the network for downloading and uploading, streaming video, accessing
applications that can consume bandwidth capacity. Internet network like in school
institutions, bandwidth domination often occurs between clients. The problem of
this research is how to divide the bandwidth fairly and evenly on the clients who
are on the network. How to configure Bandwidth management on the Lan network
and wireless with the RB951Ui-2HnD microtic routerboard. The Hierarchical
Token Bucket method uses the queue tree technique on the RB951Ui-2HnD
microtic routerboard. The research was carried out starting from collecting data
and immediately reviewing the location of the room and the Lab located in the
SMK Negeri 1 Belinyu school. So that the management obtained from the queue
tree technique on proxy using winbox can divide the bandwidth of each IP
interface can limit the upload and download of the client. The conclusion of this
research is that bandwidth management using the queue tree on the RB951Ui-
2HnD routerboard greatly affects the upload and download connections, so the
usage is divided according to the client's needs to make connection connections
more efficient and more evenly distributed. With winbox version 6.44.3, the
configuration with the RB951Ui-2HNnD microtic routerboard can be compatible
and as expected for this configuration process.

Keywords: bandwidth management, microtic, Hierarchical Token Bucket.



ABSTRAK

Penggunaan bandwidth di sebuah jaringan sering kali kurang dimanfaatkan secara
optimal. Hal ini dapat disebabkan oleh adanya satu atau lebih client yang
menghabiskan kapasitas bandwidth dalam jaringan tersebut untuk download dan
upload, streaming video, mengakses aplikasi-aplikasi yang dapat menyita
kapasitas bandwidth. Jaringan internet seperti pada instansi sekolah, sering terjadi
dominasi bandwidth antar client. Permasalahan penelitian ini adalah Bagaimana
pembagian bandwidth yang adil dan merata pada client yang berada di jaringan
tersebut. Bagaimana cara mengkonfigurasi manajemen Bandwidth pada jaringan
Lan dan wireless dengan mikrotik routerboard RB951Ui-2HnD. Metode
Hierarchical Token Bucket menggunakan teknik queue tree pada mikrotik
routerboard RB951Ui-2HnD. Penelitian dilaksanakan mulai pengumpulan data
dan langsung meninjau lokasi ruang maupun Lab yang berada di instansi sekolah
SMK Negeri 1 Belinyu. Sehingga manajemen yang didapat dari teknik queue tree
pada mikrotik menggunakan winbox dapat membagi bandwidth setiap ip interface
dapat membatasi upload dan download client. Hasil penelitian ini adalah
Manajemen bandwidth menggunakan queue tree pada routerboard RB951Ui-
2HNnD sangat mempengaruhi koneksi upload dan download maka penggunaan
dibagi sesuai dengan kebutuhan client agar lebih efisien koneksi penggunaan
internetnya dan lebih stabil. Dengan winbox versi 6.44.3 konfigurasi dengan
mikrotik routerboard RB951Ui-2HnD bisa kompatibel dan sesuai yang
diharapkan untuk proses konfigurasi ini.

Kata Kunci: Manajemen bandwidth, Mikrotik, Hierarchical Token Bucket.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram
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