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ABSTRACT

The problems that exist in cyber internet are located in the level of internet cafe
security that is currently running is still missing, therefore within a few months
the cyber warnet server has experienced problems due to attacks carried out by
other parties such as flood ping, smurf attack and others. There are several
alternative solutions to overcome the problems of internet cafe security that are
less than optimal, one of which is the application of the IDS (Intrusion Detection
System) method. This system works by making a warning that an intrusion from
outside can read the parameters in the attacker's IP (Internet Protocol) address.
With the implementation of this application, the system is able to close access to
attempts to attack computer networks. Thus communication lines using Snort and
IDS can be more efficient.

Keywords: Intruction Detection System (IDS), Snort, Internet Protocol



ABSTRAK

Permasalahan yang ada diwarnet cyber terletak pada tingkat keamanan server
warnet yang saat ini berjalan masih belum ada, oleh karena itu dalam beberapa
bulan kebelakangan server warnet cyber mengalami permasalahan karena adanya
penyerangan yang dilakukan oleh pihak lain seperti ping flood, smurf attack dan
lain - lain. Ada beberapa alternatif solusi untuk mengatasi permasalahan
keamanan warnet yang kurang maksimal salah satunya adalah penerapan metode
IDS (Intrusion Detection System). Sistem ini bekerja dengan membuat peringatan
bahwa adanya penyusupan dari luar yang bisa membaca parameter berupa alamat
IP (Internet Protocol) penyerang. Dengan Implementasi aplikasi ini, sistem
mampu menutup akses terhadap usaha-usaha penyerangan terhadapa jaringan
komputer. Dengan demikian jalur komunikasi menggunakan Snort dan IDS bisa
lebih efisien.

Kata Kunci : Intruction Detection System (IDS), Snort, Internet Protocol
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1. Activity Diagram

@

DAFTAR SIMBOL

Start Point
Memgambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

End Point
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Activity State
Menggambarkan suatu proses / kegiatan

bisnis.

Decision Points
Menggambarkan pilihan untuk pengambilan

keputusan, true atau false.



