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ABSTRACT

STMIK Atma Luhur is a university that concentrates on computer science. So it is
not surprising if STMIK Atma Luhur has used a computerized system to carry out
all existing activities. However, in the process of flagging college and thesis,
students still do it manually. This is less effective and efficient, because students
must come to campus and bring proof slips to flag. Given the location of payments
made by students must be different, especially if the student is out of town. In
addition, verification is still done manually, by stamping proof of payment. It
often happens, the finance department does not directly enter student payment
transactions into the system even though it has been stamped. So that students are
at risk of being late to get a group taught by their favorite lecturers. To deal with
these problems the author made a verification application to make it easier for
students and financial staff to verify payments. Using a prototype model, this
study aims to make an application to verify tuition and thesis payments. In
modeling software, the author uses UML which consists of Activity diagrams, Use
Case diagrams, Sequence diagrams, and Class diagrams. This study succeeded in
making an application to verify the payment of tuition and thesis at STMIK Atma
Luhur.

Keywords: Flag Process, Payment Verification, Prototype



ABSTRAK

STMIK Atma Luhur merupakan perguruan tinggi yang konsentrasinya kepada
ilmu komputer. Maka tidak heran jika STMIK Atma Luhur sudah memakai sistem
yang terkomputerisasi dalam melakukan segala kegiatan yang ada. Namun, dalam
proses flag uang kuliah dan skripsi, mahasiswa masih melakukannya secara
manual. Hal ini kurang efektif dan efisien, karena mahasiswa harus datang ke
kampus serta membawa slip bukti untuk melakukan proses flag. Mengingat lokasi
pembayaran yang dilakukan oleh mahasiswa pasti berbeda-beda, apalagi kalau
mahasiswa tersebut sedang berada di luar kota. Selain itu, verifikasi masih
dilakukan secara manual, yaitu dengan menstempel bukti pembayaran. Sering
terjadi, bagian keuangan tidak langsung memasukan transaksi pembayaran
mahasiswa ke dalam sistem walaupun sudah distempel. Sehingga mahasiswa
beresiko telat untuk mendapatkan kelompok yang diajarkan dosen favoritnya.
Untuk menangani permasalahan tersebut penulis membuat sebuah aplikasi
verifikasi untuk memudahkan mahasiswa dan pegawai keuangan dalam
melakukan verifikasi pembayaran. Menggunakan model prototipe, penelitian ini
bertujuan membuat aplikasi verifikasi pembayaran uang kuliah dan skripsi. Dalam
memodelkan perangkat lunak, penulis menggunakan UML yang terdiri dari
Activity diagram, Use Case diagram, Sequence diagram, dan Class diagram.
Penelitian ini berhasil membuat aplikasi verifikasi pembayaran uang kuliah dan
skripsi pada STMIK Atma Luhur.

Kata Kunci : Proses Flag, Verifikasi Pembayaran, Prototipe
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1.

Daftar Simbol Use Case Diagram
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BENTUK DAFTAR SIMBOL

Nama

Actor

Dependency

Generalization

Include

Extend

Association

Keterangan
Menspesifikasikan himpuan peran yang

pengguna mainkan ketika berinteraksi

dengan use case.

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen  mandiri
(independent) akan  mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri

(independent).

Hubungan — dimana  objek  anak
(descendent) berbagi  perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor).

Menspesifikasikan bahwa use case

sumber secara eksplisit.

Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari use
case sumber pada suatu titik yang
diberikan.

Apa yang menghubungkan antara objek

satu dengan objek lainnya.
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System

Use Case

Collaboration

Note

Menspesifikasikan paket yang

menampilkan sistem secara terbatas.

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu
aktor.

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain
yang bekerja sama untuk menyediakan
prilaku yang lebih besar dari jumlah

dan elemen-elemennya (sinergi).

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu

sumber daya komputasi.

2.  Daftar Simbol Sequence Diagram

Gambar

Nama

LifeLine

Message

Keterangan

Objek entity, antarmuka yang saling
berinteraksi.

Spesifikasi dari komunikasi antar objek
yang memuat informasi-informasi tentang

aktifitas yang terjadi.
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[

Message

Spesifikasi dari komunikasi antar objek
yang memuat informasi-informasi tentang

aktifitas yang terjadi.

3. Daftar Simbol Activity Diagram

Gambar Nama

Activity

Initial Node
Final Node

Fork Node

[

C ) Action
O
®

—

Keterangan
Memperlihatkan bagaimana masing-masing
kelas antarmuka saling berinteraksi satu

sama lain.

State dari sistem yang mencerminkan

eksekusi dari suatu aksi.

Bagaimana objek dibentuk atau diawali.

Bagaimana objek dibentuk dan

diselesaikan.

Satu aliran yang pada tahap tertentu

berubah menjadi beberapa aliran.
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