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ABSTRACT 

 

Process of admitting new students is an initial stage that must be done by 

someone to become a student enrollment in State MTS 1 Madrasah Simpang 

Rimba still uses a manual process by filling out registration form at school 

directly which will be given by committee and then waiting for further 

information. purpose of writing report to facilitate process of registering new 

students so that new student admission applications based on android can be 

made practically and quickly wherever and whenever. admission application uses 

an android smartphone which a structured approach method with tools in form of 

interviews, and professionals who have applied acceptance application that has 

been made by researcher and will be explained to teachers in MTS 1 Madrasah 

School of Intersection. new student admission application based on Android is for 

prospective students because it can access registration process easily and can 

find out results of receipts through its Android smartphone, besides that, 

committee will be easier to check new student admission data and see results of 

student admission reports through web server. application used Android Studio as 

unifier of  build program to Apk. programming languages used are Java, PHP 

and MySQL as storage. test used Black Box. 

 

Keywords:  Process acceptance, new students, web server, 
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ABSTRAK 

 

Proses penerimaan siswa baru merupakan tahapan awal yang harus dilakukan 

seseorang untuk menjadi seorang siswa pendaftaran di MTS Negeri 1 Madrasah 

Simpang Rimba masih menggunakan proses manual dengan mengisi formulir 

pendaftaran di sekolah secara langsung yang akan diberikan oleh pihak panitian 

dan kemudian menunggu untuk mendapatkan informasi lebih lanjut. Tujuan dari 

penulisan laporan ini adalah untuk memudahkan proses pendaftaran siswa baru 

sehingga dibuatlah aplikasi penerimaan siswa baru berbasis android  yang dapat 

dilakukan dengan praktis dan cepat dimana dan kapan saja. Aplikasi penerimaan 

ini menggunakan smartphone android yang merupakan metode pendekatan 

terstruktur dengan alat bantu berupa wawancara, dan kuesional yang telah 

tetepkan aplikasi penerimaan yang suda dibuat oleh peneliti dan akan dijelaskan 

kepada para-para guru di sekolah MTS Negeri 1 Madrasah Simpang Rimbah. 

Aplikasi penerimaan siswa baru berbasis Android adalah untuk calon siswa 

karena dapat mengakses proses pendaftaran sendiri dengan mudah serta dapat 

mengetahui hasil penerimaan melalui smarphone android-nya, selain itu, pihak 

panitia akan lebih mudah dalam memeriksa data penerimaan siswa baru serta 

melihat hasil laporan penerimaan siswa melalui web server. Aplikasi ini yang 

digunakan adalah Android Studio sebagai penyatu program build menjadi Apk. 

Bahasa pemograman yang digunakan adalah Java, PHP dan MySQL sebagai 

penyimpanan. Pengujian yang digunakan adalah Black Box. 

 

Kata kunci: proses penerimaan , siswa baru, web server 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. DIAGRAM USE CASE 

No  Simbol  Keterangan 

1.  

       

Menunjukkan user yang akan menggunakan sistem 

2.  
 

Menunjukan proses yang terjadi pada sistem 

3.  

 

 
(Unidirectional association) Menunjukkan hubungan 

antara actor dengan use case 

4.  

 

Menunjukkan bahwa suatu use case target memperluas 

perilaku dari use case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

 

2. DIAGRAM ACTIVITY 

No  Simbol Keterangan 

1.  

 

(kondisi awal) Menunjukan awal dari suatu diagram 

aktivitas 

2.  

 

(kondisi akhir) Menunjukkan akhir dari suatu diagram 

aktivitas 

3.  

 

Menunjukkan aktivitas yang terdapat pada diagram 

aktivitas 

4.  
 

(kondisi transisi) Menunjukkan kondisi transisi antar 

aktivitas 

5.  

 

(pengecekkan kondisi) Menunjukkan pengecekkan 

terhadap suatu kondisi 

6.  

 

(Swimlance) Menunjukkan actor dari diagram aktivitas 

yang dibuat 
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3. DIAGRAM  SEQUENCE 

No  Simbol Keterangan 

1.  

         

(Pesan  Objek Sendiri) menunjukkan pesan yang diproses 

pada objek sendiri  

2.  
 

(Pesan Objek) Menunjukkan pesan yang disampaikan 

keobjek lain dalam diagram sequence 

3.  

      
 

Menunjukkan objek yang terdapat di sutau diagram 

4.  

    
 

Menunjukkan control objek yang terdapat di sutau 

diagram sequence 

5.  

    
 

Menunjukkan Database yang terdapat di suatu diagram 

 

4. Diagram class 

No  Simbol Keterangan 

1.  

 

Menunjukkan class-class yang dibangun berdasarkan 

proses sebelumnya (Diagram Sequence) 

2.  
 

(Unidirectional Association) Menunjukkan hubungan 

antara class pada diagram class 

 


