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ABSTRACT

The New Student Acceptance Process conducted by MTS Nurul Hikmah is currently
still done manually. So that there are various problems from slow data input,
registration files that are not arranged neatly and long registration queues. This
research methodology uses a wa which consists of the planning, system

Nurul Hi 3 ents can fill in the
i i nd the school gets
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ABSTRACT

Peroses Penerimaan Siswa Baru yang dilakukan oleh MTS Nurul Hikmah saat ini
masih dilakukan secara manual. Sehingga terjadi berbagai masalah dari penginputan
data yang lambat, berkas pendaftaran yang tidak tersusun rapih dan antrian
pendaftaran yang panjang. Metodelogi penelian ini menggunakan model waterfall
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram

Start Point
Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang

pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua

>
atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan
menghasilkan sebuah aktivitas.
[....] Guards

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah

transisi, harus konsisten dan tidak overlap.
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Transition
_ > Menggambarkan aliran perpindahan control antara

state.

2. Use Case Diagram

atau sistem yang

<<extend>> Perluasan dari use case lain jika kondisi a

---------------- > syarat terpenuhi dan tidak harus dilakukan.
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3. Sequence Diagram

O Actor
i Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti
perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan

sistem.

hghubung antara

dow, dialogue

parkan pengiriman pesa dari sebt
objek ke objek lain.

Recursive

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah
operation kepada dirinya sendiri.
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| Return Messag
|]*<‘ q Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,
yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Lifeline

ang terhubung dengan obyek,

1 M i pat activation.
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