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Abstract

Masdaryanto - 1422520059, Web-Based Academic Information System Case
Study in SMK Yapentob Toboali, guided by Hilyah Magdalena, M.Kom and John

Setiawan, M.Kom.

SMK Yapentob Toboali there is still using manual systems to support the
school's academic process. Both in new admissions, data processing students and
the school administration, so it takes a long time to carry out activities such
keiatan and the results are not necessarily accurate. From this came the desire of
the author to membuata an Academic Information System Application Web Based
School to support the daily operations at the school.

With the web-based application will create an organized data
processing, so that the activities of teaching and learning in schools become more
computerized and structured, facilitate data access and delivery of information
provided. This application is created using the programming language PHP
(Personal Home Page, data base MySQL, Xampp Web Server and supported by
other programs such as Notepad ++, PhtoshopCS and adobe dreamweaverCS3.
Researchers using Rapid Application Devlopment (RAD) in the development of
the system, which terdi of phase deploy . in practice, the application of this
academic information system using stand alone or be used on each PC user,
where the user an admin. the aim of the author of this thesis was to analyze an
issue that occurs in the process pengolahahn academic data on vocational
Yapentob then make portotype application academic information system at SMK
Yapentob Toboali Toboali to become one of the main solutions to existing

problems.

Keywords: Analysis, Design, UML, academic information system, PHP, MySQL,
CMS Yapentob Toboali.



ABSTRAKSI

Musdaryanto — 1422520059, Sistem Informasi Akademik Berbasis Web Studi
Kasus Pada SMK Yapentob toboali, dibimbing oleh Hilyah Magdalena, M.Kom

dan Yohanes Setiawan, M.Kom.

SMK Yapentob Toboali masih ada yang menggunakan sistem manual
untuk mendukung kegiatan proses akademik sekolah. Baik dalam penerimaan
siswa baru, pengolahan data siswa maupun administrasi sekolah, sehingga
membutuhkan waktu yang cukup lama untuk melakukan kegiatan-keiatan tersebut
dan hasilnya pun belum tentu akurat. Dari sinilah muncul keinginan dari penulis
untuk membuata suatu Aplikasi Sistem Informasi Akademik Sekolah Berbasis
Web untuk mendukung kegiatan operasional sehari-hari pada sekolah tersebut.

Dengan adanya aplikasi berbasis web ini akan menciptakan pengolahan
data yang terorganisir, sehingga kegiatan-kegiatan proses belajar mengajar di
sekolah menjadi lebih terkomputerisasi secara terstruktur, memudahkan dalam
pengaksesan data dan penyampaian informasi yang tersedia. Aplikasi ini dibuat
menggunakan bahasa pemrograman PHP (Personal Home Page, data base
MySQL, Xampp Web Server dan didukung oleh program lainnya seperti
Notepad++, PhtoshopCS dan adobe dreamweaverCS3. Peneliti menggunakan
metode Rapid Aplication Deviopment (RAD) dalam pengembangan sistemnya,
yang terdi dari fase pelaksanaa. Dalam pelaksanaannya, aplikasi sistem informasi
akademik ini menggunakan stand alone atau digunakan pada PC masing-masing
user, di mana user seorang admin. Tujuan dari penulis Skripsi ini adalah
menganalisis maslah yang terjadi pada proses pengolahahn data akademik pada
SMK Yapentob yang kemudian membuat portotype aplikasi sistem informasi
akademik pada SMK Yapentob toboali Toboali agar menjadi salahsatu solusi dari
masalah yang ada.

Kata Kunci : Analisis, Perancangan, UML, Sistem informasi akademik, PHP,
MySQL, SMK Yapentob toboali.
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

D

NewSwimlane

Start Point (Initial Node)

Merupakan symbol untuk memulai
activity diagram.

End Point (Acitivy Final Node)
Merupakan Simbol untuk mengakhiri
activity diagram.

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan
kontrol activity.

Activity (Aktivitas)

Menggambarkan proses bisnis dan
dikenal sebagai activity state. Activity
juga merupakan proses komputasi atau
perubahan kondisi yang bias berupa
kata kerja atau ekspresi.

Swimline

Menggambarkan  pemisahan  atau
pengelompokkan aktivitas berdasarkan
actor.

Black Hole Activities

Adanya masukan dan tidak ada
keluaran, biasanya digunakan jika
dikehendaki ada 1 atau lebih transisi.
Miracle Activities

Tidak ada masukan dan ada keluaran,
biasanya dipakai pada waktu start point
dan dikehendaki ada 1 atau lebih

transisi.
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2. Simbol Use Case Diagram

O

—O—O

Fork (Percabangan)

Mempunyai 1 transisi masuk dan 2
atau lebih transisi keluar.

Join (Penggabungan)

Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk

dan hanya 1 transisi keluar.

Decision

Merupakan cara untuk menggabungkan
ketika ada lebih dari 1 transisi yang
masuk atau pilihan untuk mengambil

keputusan.

Use Case

Gambaran fungsionalitas dari suatu system,
sehingga system paham dan mengerti
mengenai kegunaa system yang akan
dibangun.

Actor

Sebuah entitas manusia atau mesin yang
berinteraksi ~ dengan  system  untuk

melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu.

Association

Merupakan abstaksi berupa garis tanpa
panah yang menghubung antara actor dan
use case.

Include

Menunjukan bahwa suatu use case
seluruhnya merupakan fungsionalitas dari

use case lainnya.
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O —— Extend

;( B Menunjukkan suatu use case merupakan
<<extend=>=>
(/'*‘\) tambahan fungsional dari use case lainnya

jika suatu kondisi terpenuhi.

@) - (:*:> Generalization

K T Disebut

(’*"'> sebuah eleman dapat merupakan spesialisasi

juga inheritance (perwarisan)

dari eleman lainnya.

Package

Digambarkan  sebuah  direktori  yang

berisikan model-model elema. Package

digunakan untuk mengorganisasikan sebuah

diagram yang besar menjadi diagram kecil.

3. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)
| Entity

Dapat berupa orang, tempat, objek,

atau kejadian yang dianggap penting
bagi perusahaan atau instansi, sehingga
segala atributnya harus dicatat dan

disimpan dalam basis data.

Attribute
@ Eleman data yang dimiliki sebuah
entitas. Atribut berfungsi

mendeskripsikan karakteristik entitas
(atribut yang berfungsi sebagai key
diberi garis bawah).

Relasi

Menggambarkan hubungan yang ada

diantara himpunan entitas.
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4. Simbol Sequence Diagram

-

Actor
Menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti pangkat, system lain)

yang berinteraksi dengan system.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu
atau lebih actor dengan system,
memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan pembatas
system dengan dunia luar.

Control

Menggambarkan “perilau untuk
mengatur atau kegiatan mengontrol”,
mengkoordinasikan perilaku system
dan dinamika dari sebuah system,
menangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu system.
Entity

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh system (stuktur data dari
sebuah system).

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas  nyata/tidak  nyata  yang

informasinya harus disimpan.
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Loop i

Activation
Menunjukan periode selama suatu
object atau actor sedang melakukan

suatu tindakan.

Message

Pesan yang dikirim untuk dirinya
sendiri.

Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek yang menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi.

Looping logic

Menggambarkan dengan sebuah frame
dengan label loop dan sebuah kalimat
yang mengidentifikasi pengulangan dan

interaction operator loop.
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