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ABSTRACT

In modern times, technological development is very fast and benefits can be felt in
almost all fields of work. One of the most developed and widely used technologies
is smartphones, especially Android smartphones. In this study, the author took a
research site at Karya Mandiri Building Shop. In TB Karya Mandiri ordering
goods by customers is still directly to the store. For admin, sales bookkeeping still
uses book records. In this study the author uses object-oriented methods as a
system development method with the tools used are the Unified Modeling
Language. With the making of an Android-based ordering application, it makes it
easier for customers to order goods to the admin section, and view information
regarding the availability of the latest products and prices. From the admin side it
can make it easier to manage sales bookkeeping data, and data items made in the
form of web-based applications

Keyword : m-commerce, android, web



ABSTRAK

Di zaman yang modern ini perkembangan teknologi sangat cepat dan dapat
dirasakan manfaatnya hampir di seluruh bidang pekerjaan. Salah satu teknologi
yang paling berkembang dan banyak digunakan pada saat ini adalah smartphone,
khususnya smartphone Android. Pada penelitian ini, penulis mengambil tempat
riset pada Toko Bangunan Karya Mandiri. Pada TB Karya Mandiri pemesanan
barang oleh pelanggan masih secara langsung ke toko. Untuk admin, pembukuan
penjualan masih menggunakan catatan buku. Dalam penelitian ini penulis
menggunakan metode berorientasi objek sebagai metode pengembangan sistem
dengan Tools yang digunakan adalah Unified Modelling Language. Dengan
dibuatnya aplikasi pemesanan berbasis android ini mempermudah pelanggan
dalam melakukan pemesanan barang sampai ke bagian admin, dan melihat
informasi terkait ketersediaan produk dan harga terbaru. Dari sisi admin dapat
mempermudah dalam memanajemen data pembukuan penjualan, dan data barang
yang dibuat dalam bentuk aplikasi berbasis web.

Kata kunci : m-commerce, android, web
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DAFTAR SIMBOL

1. Daftar Simbol Use Case Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Actor

Menspesifikasikan himpunan peran yang

pengguna mainkan ketika berinteraksi dengan

use case

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada

suatu elemen mandiri (independent) akan

yang
padanya elemen yang tidak mandiri.

mempengaruhi  elemen bergantung

Generalization

Hubungan objek anak berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada diatasnya
objek induk.

Include

Menspesifikasikan bahwa use case sumber

secara eksplisit.

Extend

Menspefikasikan bahwa use case target

memperluas perilaku dari use case sumber pada

suatu titik yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara objek satu

dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang menampilkan

sistem secara terbatas.

xi




Use Case

Deskripsi
ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu

hasil yang terukur bagi suatu aktor.

dari  urutan aksi-aksi

yang

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain yang
bekerja sama untuk menyediakan prilaku yang
lebih besar dari jumlah dan elemen-elemennya

(sinergi).

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi dijalankan dan

mencerminkan suatu sumber daya komputasi.

2. Daftar Simbol Acivity Diagram

Simbol Nama Keterangan
Activity Memperlihatkan bagaimana masing-
masing  kelas — antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain.
Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau
‘ diawali
Activity Final Bagaimana objek dibentuk atau
@ Node diakhiri
Decision Digunakan untuk menggambarkan
O suatu keputusan / tindakan yang harus
diambil pada kondisi tertentu.
H Line Connection | Digunakan untuk menghubungkan
satu simbol dengan simbol lainnya.

xii




3. Daftar Simbol Sequence Diagram

Simbol Nama

Keteramgan

Actor

Menspesifikasikan himpunan peran
yang ketika

berinteraksi dengan sistem informasi.

pengguna  mainkan

Class Object

Berpatisipasi secara berurutan dengan

mengirimkan, menempatkan pesan

dan ditempatkan di bagian atas

diagram.

Garis hidup objek

Menandakan kehidupan objek selama

urutan.

Interaction Object

Menandakan  ketika suatu objek

mengirim atau menerima pesan.

Message

Objek mengirim satu pesan ke objek

lainnya.

4. Daftar Simbol Class Diagram

Simbol Nama

Keterangan

Dependency

akan

Hubungan dimana perubahan yang terjadi

pada suatu elemen mandiri (independent)

mempengaruhi  elemen

yang

bergantung padanya elemen yang tidak

mandiri.
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Generalization

Hubungan dimana  objek  anak
(descendent)  berbagi  perilaku  dan
struktur data dari objek yang ada
diatasnya objek induk.

_______ Realization Operasi yang benar-benar dilakukan oleh
suatu objek.
Association Apa yang menghubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya.
Class Himpunan dari objek-objek yang berbagi
atribut serta operasi yang sama.
Navy Upaya untuk  menghindari  asosiasi
O Association dengan lebih dari 2 objek.

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain
yang bekerja sama untuk menyediakan
prilaku yang lebih besar dari jumlah dan

elemen-elemennya (sinergi).
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