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ABSTRACT 

 

 

PT Nusantara Surya Sakti is an automotive company or dealer of two-wheeled motorized 

vehicles with the Honda brand. This company with a great commitment to become the 

biggest Dealer in Indonesia has been supported by thousands of service offices 

throughout Indonesia. The brochure produced by PT Nusantara Surya Sakti is mostly 

paper-based. This results in brochures that have been produced must be distributed by 

sending. In addition to consuming a small distribution cost, the characteristics of paper 

that are not durable also cause catalogs to be easily damaged if exposed to factors such 

as weather, temperature, water and so on. In addition, paper media requires a large 

storage area. PT Nusantara Surya Sakti which most of its customers are young people 

can improve business performance and improve the quality of promotion by utilizing the 

development of this Android mobile operating system. The results of this study are 

android applications that are expected to facilitate sales and consumers to see product 

catalogs anywhere, making it easy to manage product information online and can be used 

to increase product sales effectively. 
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ABSTRAKSI 

 

 

PT Nusantara Surya Sakti adalah perusahaan otomotif atau dealer kendaraan bermotor 

roda dua dengan merk Honda. Perusahaan dengan komitmen besar untuk menjadi Dealer 

terbesar di Indonesia ini telah didukung oleh ribuan kantor pelayanan diseluruh 

Indonesia. Brosur yang di produksi oleh PT Nusantara Surya Sakti sebagian besar 

berbahan dasar kertas. Hal tersebut mengakibatkan brosur yang telah diproduksi harus 

didistribusikan dengan cara dikirimkan. Selain memakan biaya pendistribusian yang tidak 

sedikit, karakteristik kertas yang tidak tahan lama juga menyebabkan katalog mudah 

rusak jika terkena faktor cuaca, suhu, dan air. Selain itu media kertas membutuhkan 

tempat penyimpanan yang cukup besar. PT Nusantara Surya Sakti yang sebagian besar 

konsumennya adalah anak muda dapat meningkatkan kinerja bisnis serta meningkatkan 

kualitas promosi dengan memanfaatkan aplikasi brosur berbasis mobile. Hasil dari 

penelitian ini adalah aplikasi android yang diharapkan dapat mempermudah sales dan 

konsumen melihat katalog produk dimana saja, memberikan kemudahan untuk mengelola 

informasi produk secara online serta dapat digunakan untuk meningkatkan penjualan 

produk secara efektif. 

 

Kata Kunci : android, e-katalog, mobile 
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DAFTAR SIMBOL 

 

   Activity Diagram 

 

 

a. Start Point  

 Menggambarkan awal dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

b. End Point  

 Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

c. Activity  

 

 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan 

pada sistem. 

 

d. Swimlane  

 

 

Menggambarkan pembagian atau 

pengelompokkan berdasarkan tugas dan 

fungsi tersendiri. 

 

e. Transition State  

 

               

Menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity ataupun antara state dan 

activity. 

 

f. Transition to self  

                

Menggambarkan hubungan antara state 

atau activity yang kembali kepada state 

atau activity itu sendiri. 
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g. Decision  

 

 

Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar atau salah. 

h. State  

 
 

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun 

tempat untuk beberapa aktivitas. 

i. Fork  

        

       

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh 

dua atau lebih aktivitas yang harus 

dikerjakan. 

 

j. Join  

       

      

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah 

dilakukan dan menghasilkan sebuah 

aktivitas. 

 

k. Black Hole Activities   

 Menggambarkan ada masukan tapi tidak 

ada  keluaran. 

 

l. Miracle Activities   

 Menggambarkan tidak ada masukan tapi 

ada keluaran. 
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    Usecase Diagram  

 

a. Actor  

          

               
 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi 

dari sistem atau menggambarkan 

pengguna software aplikasi (user). 

b. Use case  

      

            

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

 

c. Association  

  

Menggambarkan hubungan antara actor 

dengan use case. 

  

 

 

 . Sequence Diagram  

 

a. Actor  

 

 

 

 

 

Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem 

 

b. Entity   

 

             

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

c. Boundary  

   

       

 

Menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem. 

 

 

 

 : Bagian Penjualan
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d. Control  

           

                 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

e. Object Messagee  

            

              

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

f. Message to self  

  

              

Menggambarkan pesan/hubungan objek 

itu sendiri, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

g. Return Message  

  

              

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

h. Object  

  

                      
 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata atau tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan. 

i. Message  

 

                Message() 

 

Menggambarkan pengiriman pesan. 
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j. Loop  

 

 

 

Menggambarkan perulangan dalam 

sequence. 

 

 

5. Simbol Class Diagram 

a. Class 

 

Penggambaran dari class name, atribute, 

atau property atau data dan method atau 

function atau behavior 

b.  Asociation Menggambarkan hubungan antar objek 

yang saling membutuhkan. Hubungan ini 

bisa satu arah atau lebih satu arah 

c.  Agregation Bentuk khusus dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian suatu obyek 

merupakan bagian dari obyek lain. 

d. Multiplicity 

 

Menggambarkan batasan terendah dan 

tertinggi untuk obyek-obyek yang 

berpatisiasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Loop 


