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ABSTRAKSI

SDN 04 Riau Silip adalah salah satu sekolah dasar negeri yang ada di Kabupaten
Bangka. Dalam proses pembuatan dan pencetakan raport sebelumya masih
dilakukan secara manual yaitu guru mengisi nilai di buku rekap nilai, Sehingga
didalam penilaian tersebut sering terjadi kesalahan input nilai. Dengan adanya
Sistem Informasi diharapkan dapat membantu pegawai sekolah untuk
mempermudah siswa dan orang tua dalam mendapatkan Informasi dan
mengurangi terjadinya kehilangan data dikarenakan sistem informasi akademik
berbasis web ini dapat disimpan didalam database. Didalam hal ini kami
menggunakan Metode RAD, digunakan untuk mengembangkan dan memelihara
sistem. Dengan adanya sistem informasi penilaian nilai raport berbasis web ini
meningkatkan kinerja dalam rangka melakukan pelayanan dan penyelesaian tugas
dengan baik

Dengan adanya sistem informasi penilaian nilai raport berbasis web ini dapat
menghemat waktu untuk pencatatan nilai dalam raport, laporan nilai, rekap nilai
siswa dan data presensi siswa dan guru akan lebih mudah dalam
menginformasikanya. Sistem informasi penilaian nilai raport berbasis web ini
dapat membantu menyajikan informasi pengolahan nilai, yang akurat dan relevan.

Kata Kunci: SDN 04 Riau Silip, Sistem Informasi, Website Akademik.
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ABSTRACT

SDN 04 Riau Silip is one of the state primary schools in Bangka Regency. In the
process of making and printing report cards previously still done manually,
namely the teacher fills in grades in the book of recapitulation, so that in the
assessment errors often occur in input values. With the Information System is
expected to help school employees to facilitate students and parents in obtaining
information and reduce data loss due to web-based academic information systems
can be stored in a database. In this case we use the RAD Method, used to develop
and maintain systems. With this web-based report card valuation information
system improving performance in order to perform services and complete tasks
well

With this web-based report card assessment information system can save time for
recording grades in report cards, report grades, recap student grades and student
and teacher attendance data will be easier to inform. This web-based report card
valuation information system can help present value processing information,
which is accurate and relevant.

Keywords: SDN 04 Riau Silip, Information Systems, Academic Website.
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1. Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

X

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran
yang pengguna mainkan  ketika

berinteraks dengan use case.

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor).

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang

Use Case ditampilkan sistem yang
© menghasilkan suatu  hasil yang
terukur bagi suatu aktor.
Menspespikasikan bahwa use case
Extends target memperluas perilaku dari use
______ o case sumber pada suatu titik yang di
berikan.
Menunjukan bahwa suatu use case
Sl UaE seluruhnya merupakan
- Sy fungsionalitas dari use case lainnya.
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2. Activity Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana
N masing- masing kelas antarmuka
Actifity saling berinteraksi satu sama lain.
Menggambarkan awal aktivitas.
® Initial Node
Menggambarkan akhir dari
@ Actifity Final aktivitas.
Node
Menggambarkan aktivitas yang di
— Joinode mulai dengan dua atau lebih

aktivitas yang sudah dilakukan dan
menghasilkan sebuah akivitas.

Decision node

Menggambarkan pilihan untuk
pengambilan keputusan, true atau
false.

Urutan perpindahan suatu aktivitas.

—_— Controlflow
3. Sequence Diagram
GAMBAR NAMA |KETERANGAN
Menggambarkan seseorang atau
% Aoty sesuatu (seperti,perangkat, sistem lain)
I\ lyang berintraksi dengan sistem.
Menggambarkan intraksi antara satu
atau lebih aktor dengan sistem,
Boundary memodelkan bagian dari sistem yang
I'O class bergantung pada pihak lain di

sekitarnya dan merupakan pembatas

sistem dengan dunia luar

XV



Menggambarkan “prilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilalu sistem dan
Control class |dinamika dari suatu sistem, menangani
O tugas utama dan mengontrol alur kerja|
suatu sistem.

Menggambarkan iformasi yang harus
di simpan oleh sistem (struktur data

Q Entity class  |dari sebuah sistem).
Menggambarkan pesan/hubungan aktor
objek, yang menunjukan urutan

: Object kejadian yang terjadi.

D Message
Menggambarkan  pesan/objek, = yang
menunjukan urutan kejadian yang
Return terjadi.
K— Message

Menggambarkan  pesan/objek - itu
sendiri, yang menunjukan urutan

E; Message to  |kejadian yang terjadi.

' self

4. Class Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan dimana objek anak (descendent)
... |berbagi perilaku dan struktur data dari objek
_— Generalization

yang ada di atasnya objek induk (ancestor).

Class

Himpunan dari objek-objek yang

berbagi atribut serta operasi yang sama.
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Apa yang menghubungkan antara objek satu

objek lainnya.

dengan




