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ABSTRAK 

 

Pengelolaan penyimpanan data sampel hasil uji laboratorium sangat 

penting untuk dilakukan dalam suatu institusi pelayanan. Menurut hasil 

wawancara dengan kepala Balai Karantina Pertanian Kelas II Pangkalpinang, 

Terdapat beberapa kendala dalam penyimpanan data sampel hasil uji 

laboratorium yang masih manual dan lamanya pelayanan yang masih kurang 

efektif. Penelitian yang dilakukan adalah mengoptimalkan pelayanan terhadap 

pengguna jasa dengan sistem berbasis web. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metodelogi SDLC (System Database Life Cycle), yang terdiri 

dari Analisa, Perancangan, dan Pengujian. Pada tahap Analisa, Data dikumpulkan 

kemudian ditentukan beberapa entitas. Pada tahap Perancangan, membahas 

tentang kebutuhan pengguna, studi klayakan baik secara teknisi maupun secara 

teknologi. Pada tahap Pengujian, Menentukan apakah sistem atau perangkat lunak 

yang telah dibuat sudah sesuai dengan kebutuhan pengguna atau belum. Tujuan 

dasar pembuatan sistem pengelolaan data sampel hasil uji laboratorium ini adalah 

untuk memudahkan dalam mengelola data. Pembuatan sistem informasi 

pengelolaan data ini menggunakan perancangan sistem dan perancangan 

database. Sistem informasi pengelolaan data ini menggunakan pemograman PHP 

dan database MySQL sebagai media penyimpanan data. Sistem informasi 

pengelolaan data ini dibuat akan dipakai administrator untuk memasukan data-

data yang dibutuhkan untuk melakukan proses pengelolaan data.   

Kata kunci: Data, Sampel, Hasil Uji Laboratorium, Sistem 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Use Case Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.    

 

Actor 

 

Menspesifikasikan himpuan 

peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2.    

 

 

Dependency 

 

Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen mandiri 

(independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri 

(independent). 

3.    

 
Generalization 

 

Hubungan dimana objek 

anak (descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data 

dari objek yang ada di 

atasnya objek induk 

(ancestor). 

4.    

Include 

 

Menspesifikasikan bahwa use 

case sumber secara 

eksplisit. 

5.    

 

Extend 

 
Menspesifikasikan bahwa 

use case target memperluas 

perilaku dari use case 

sumber  pada suatu titik yang 

diberikan. 
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6.    

Association 
Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 

objek lainnya. 

7.    

 

System 

 
Menspesifikasikan paket 

yang menampilkan sistem 

secara terbatas. 

 

8. 

 

 

 

 

Use Case 

 

 

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang ditampilkan sistem 

yang menghasilkan suatu 

hasil yang terukur bagi suatu 

aktor 

9.   

 
Collaboration 

 
Interaksi aturan-aturan dan 

elemen lain yang bekerja 

sama untuk menyediakan 

prilaku yang lebih besar dari 

jumlah dan elemen-

elemennya (sinergi). 

10.    

 

Note 

 

Elemen fisik yang eksis saat 
aplikasi dijalankan dan 

mencerminkan suatu sumber 

daya komputasi 
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Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.    

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 
(descendent) 
berbagi perilaku dan struktur 

data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

2.    

Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari 

asosiasi dengan lebih dari 2 

objek. 

3.    

Class 

 

Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama. 

4.    

 
Collaboration 

 
Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

5.    

Realization 

Operasi yang benar-benar 

dilakukan oleh suatu objek. 

6.    

Dependency 

Hubungan dimana perubahan 
yang terjadi pada suatu elemen 

mandiri (independent) akan 
mempegaruhi elemen yang 
bergantung 
padanya elemen yang tidak 
mandiri 

7.    

Association 

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan objek 

lainnya 
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Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.    

Actifity 
Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu sama lain 

2.    

Action 

 

State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi dari suatu 

aksi 

3.    

Initial Node 

 

Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

4.   
Actifity 

Final Node 

 
Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5.    

Fork Node Satu aliran yang pada tahap 
tertentu berubah menjadi beberapa 

aliran 
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Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.    

LifeLine 

Objek entity, antarmuka 

yang saling berinteraksi. 

2.    

 

Message 

 

Spesifikasi dari komunikasi 

antar objek yang memuat 

informasi-informasi tentang 

aktifitas yang terjadi 

3.    

 

Message 

 

Spesifikasi dari komunikasi 

antar objek yang memuat 

informasi-informasi tentang 

aktifitas yang terjadi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xiv 
 

DAFTAR TABEL 

 

 

Halaman 

Tabel 4.1 Pengguna Jasa..................................................................................51 

Tabel 4.2 Permohonan Penguji Sampel...........................................................51 

Tabel 4.3 Tanda Terima Sampel......................................................................51 

Tabel 4.4 Target Uji.........................................................................................51 

Tabel 4.5 Surat Penyerahan Sampel................................................................52 

Tabel 4.6 Permintaan Kesiapan Penguji..........................................................52 

Tabel 4.7 Laboratorium...................................................................................52 

Tabel 4.8 Respon Permohonan Penguji..........................................................52 

Tabel 4.9 Identifikasi Tander Kontrak dan Penguji........................................53 

Tabel 4.10 Permintaan Usulan Penyelia dan Analis.......................................53 

Tabel 4.11 Usulan Penyelia dan Analis..........................................................53 

Tabel 4.12 Surat Tugas Penyelia dan Analis..................................................54 

Tabel 4.13 Petugas..........................................................................................54 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xv 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

 

Halaman 

Lampiran A-1 Dokumen Masukan Look book Data Sampel KT/KH................73 

Lampiran A-1 Dokumen Keluaran Karantina Tumbuhan.................................75 

Lampiran A-1 Dokumen Keluaran Karantina Hewan.......................................86 

Lampiran B-1 Berita Acara Konsultasi Bimbingan..........................................96 

Lampiran B-1 Berita Acara Kunjungan ke Instansi..........................................97 

Lampiran B-1 Surat Permohonan Kuliah Kerja Praktek...................................98 

Lampiran B-1 Surat Balsan Dari Intansi...........................................................99 

 

 

 

 

 

 

 

 


