
 

 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN             

E-COMMERCE PADA OTAK–OTAK ASE BERBASIS 

WEBSITE MENGGUNAKAN MODEL FAST 

 

LAPORAN KULIAH PRAKTEK 

 

 

 

Oleh : 

  NIM    NAMA 

1. 1622500107  NHADILA FITRI FEBRIANTIKA 

2. 1622500130  NONA MARTIANA 

3. 1622500132  WENI 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

STMIK ATMA LUHUR 

PANGKALPINANG 

2019/2020 

 



 

 

  



 



 

iii 
 

ABSTRAK 

 

 

Otak-Otak Ase Merupakan salah satu tempat yang menyediakan berbagai macam 

oleh-oleh Khas Bangka baik itu berbentuk makanan basah atau pun berbentuk 

snack, masyarakat pangkalpinang pasti tau dengan tokoh oleh-oleh yang bernama 

Otak-Otak Ase. Tokoh Otak-Otak Ase sekarang masih menggunakan sistem 

penjualan yang manual seperti halnya konsumen menunggu antrian lama untuk 

memesan produk ditokoh dan masih menggunakan pembukuan yang manual, 

untuk menyelesaikan permasalahan yang terjadi di Otak-Otak Ase, dibutuhkan 

Perancangan Sistem Informasi Penjualan e-commerce Berbasis Website. Dengan 

e-commerce pelanggan akan mudah mengakses transaksi dimana saja dan kapan 

saja selama pengguna terhubung dengan internet, hal itu dapat membuat transaksi 

lebih efektif dan efisien serta meningkatkan kepuasan pelanggan yang melakukan 

transaksi, dengan menggunakan model pengembangan perangkat lunak FAST 

diantaranya perancangan sistem, analisis, desain sistem dan penerapan sistem, 

serta metode pengembangannya yang menggunakan pendekatan berorientasi 

objek dan struktur data dalam merancang Website yang berdasarkan Unified 

Modelling Languange (UML). Hasil dari website berbasis e-commerce sangat 

membantu dalam hal penjualan, memperluas pemasaran Produk Otak-Otak Ase, 

serta dalam segi pelayanan harus tetap dijaga dengan baik agar konsumen merasa 

nyaman saat berbelanja di Otak-Otak Ase. 

 

Kata Kunci :  Otak-Otak Ase, Metode Fast, Unified Modelling Languange   

    (UML), E-commerce, Berorientasi Objek dan Struktur Data. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

Simbol Activity Diagram 

 

 

  Star Point  

   

 Menggambarkan awal aktivitas 

 

 

 

         End Point 

 

         Menggambarkan akhir dari aktifitas 

  

 

     Activity 

 

     Menggambarkan proses bisnis 

 

 

 

    State Transition 

     

     Menggambarkan aliran perpindahan control antara state 

 

 

      Decision 

 

      Menggambarkan keputusan/pilihan 

 

 

      SwimLane 

 

      Menggambarkan perpisahan aktifitas 

 

 

   

     Actor 

   

Menggambarkan orang atau symbol yang menyediakan 

atau  menerima informasi dari sistem 
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            Use Case 

 

Mengambarkan fungsionalitas dari suatu sistem sehingga  

pengunaan sistem paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun  

 

         Association 

 

    Menggmbarkan hubungan antara actor dengan use case 

 

 

Simbol ERD (Entity Relation Diagram) 

 

 

      Entity 

 

      Menunjukkan objek-objek dasar yang terkait 

 

 

 

         Relationship 

 

         Hubungan yang terjadi antara satu atau lebih entity 

 

 

     Atribut/Properti 

 

     Keterangan yang terkait pada sebuah entitas 
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