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ABSTRACT

New students who enroll in the new SD Negeri 10 Airgegas, especially to enter elementary
school, the benefits come from new bases. The process of accepting new students at school is
still manual, so that prospective students sometimes have difficulty getting information to carry
out the registration process. The administrative process also tends to be slow, because the data
has not been well integrated and managed. This process also still uses archives in physical form
that are vulnerable to damage or even loss. To be able to overcome the problems that occur in
the registration of new students in the Public Elementary School 08 The new base was made
the design and construction of the new student admission information system application at the
new WEB base 08 Elementary School. The method used for information development uses a
prototype model with an object-oriented system approach that is modeled using UML (unified
modeling language). The final result of the design and construction of this information system
is the existence of an application that can provide easy access to information and registration
processes so that the administrative process of receiving new students becomes more effective
and efficient.

Keywords: Information system, acceptance of new students, prototypes, UML, Web



ABSTRAK

Siswa baru yang mendaftar di SD Negeri 10 Airgegas, ksususnya untuk masuk ke
sekolah dasar, maypritas berasal dari desa Nyelading. Proses penerimaan siswa baru disekolah
ini yang masih manual, shingga calon siswa terkadang kesulitan mendapatkan informasi untuk
melakukan proses pendaftaran. Proses administrasi juga cenderung lambat, karena data belum
terintegrasi dan terkelola dengan baik. Proses ini juga masih menggunakan arsip dalam bentuk
fisik yang rentan mengalami kerusakan atau bahkan hilang.Untuk dapat mengatasi
permasalahan yang terjadi pada pendaftaran siswa baru di SD Negeri 10 Airgegas baru
dibuatlah perancangan dan pembangunan aplikasi sistem informasi penerimaan siswa baru
pada SD Negeri 10 Airgegas berbasis WEB. Metode yang digunakan untuk pembanguan
informasi menggunakan model prototype dengan pendekatan sistem berorientasi objek yang
dimodelkan menggunakan UML (unifed modelling language). Hasil akhir dari perancangan
dan pembangunan sistem informasi ini adalah adanya sebuah aplikasi yang dapat memberi
kemudahan kses informasi dan proses pendaftaran sehingga proses administrasi penemerimaan
siswa baru menjadi lebih efektif dan efisien.

Kata kunci: Sitem informasi, penerimaan siswa baru, prototype, UML, Web
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KETERANGAN

Digunakan untuk memulai suatu
aktifitas dalam activity diagram.

Digunakan untuk menghubungkan
antara satu aktifitas dengan aktifitas
lainnya.

Digunakan untuk menggambarkan
keputusan yang harus diambil pada
kondisi tertentu

Digunakan untuk mengakhiri suatu
aktifitas dalam activity diagram.

Memperlihatkan bagaimana kelas
saling berinteraksi satu sama lain.

Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktifitas
yang terjadi.

Menunjukkan peran yang pengguna
gunakan ketika berinteraksi dengan
use case.

Menghubungkan suatu objek dengan
objek lainnya.

Deskripsi dari urutan aksi yang
ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil bagi actor.
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