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ABSTRAK 

Absensi adalah suatu kegiatan pengumpulan data guna mengetahui jumlah 

kehadiran pada suatu acara/kegiatan. Setiap kegiatan yang membutuhkan 

informasi mengenai jumlah peserta tentu melakukan absensi. Absensi 

dikelompokan menjadi dua jenis, yaitu manual dan otomatis. Absensi manual 

merupakan proses absensi yang dilakukan dengan menggunakan catatan tangan 

atau tanda tangan. Absensi otomatis merupakan proses absensi yang melibatkan 

teknologi didalamnya. Maka dibuatlah absensi karyawan berbasis android guna 

membantu karyawan dalam melakukan pengabsenan dimanapun lokasi mereka 

dalam menjalankan tugas. Pada Absensi ini admin bisa melihat dimana lokasi para 

karyawan pada saat melakukan absensi, karena aplikasi ini sudah ditanamkan 

sistem GPS, yang dimana titik koordinat bisa di pantau melalui jaringan internet. 

Proses absensi hanya dapat dilakukan oleh 2 user yaitu admin dan karyawan. Dari 

hasil uji coba didapatkan persentase tingkat keberhasilan absensi sebesar 82,9% 

dan persentase tingkat kegagalan sebesar 17,1% dengan nilai treshold 115,41.  

Kata Kunci: AbsensiKaryawan, GPS, Android. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol  Activity Diagram 

     

 Activity 

 Memperlihatkan bagaimana masing-masing kelas antar muka saling 

berinteraksi satu sama lain 

 

Action 

State dari sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi. 

 

Initial Node 

Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

 

Activity Final Node 

Bagaimana objek dibentuk dan diakhiri. 
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Decision 

Digunakan untuk menggambarkan suatu keputusan atau tindakan yang            

harus diambil pada kondisi tertentu. 

→ 

Control Flows 

Menunjukan urutan eksekusi. 

 

2. Simbol Use Case 

 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

 

------> 

Include 

Menspesifikasikan bahwa use case sumber secara eksplisit 

── 

 

Asscociation 

Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan objek lain. 

 

 

 

System  

Menspesifikasikan paket yang menampilkan system secara terbatas. 

 


