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ABSTRAK

Kedai Gerobak F&B merupakan salah satu bisnis kaki lima yang bergerak pada
bidang kuliner zaman now. Saat ini proses penjualan dan pemesanan pada Kedai
Gerobak F&B masih secara konvensional, dimana para pembeli. Pelayanan
pemesanan langsung kepada pemilik atau penjaga took. Proses pesanan terkadang
terdapat kekeliruan didalam pencacatan pemesanan, diantarnya keslahan dan
jumlah maupun nama menu. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka Kedai
F&B melakukan inovasi yaitu, dengan rancangan aplikasi berbasis android,
dimana disaat ini teknologi android menjadi trend bisnis. Aplikasi pemesanan ini
dibuat dengan menggunakan sistem operasi android dengan model Pengembangan
Perangkat Lunak Prototype dan Tools Pengembangan menggunakan UML.
Aplikasi ini nantinya akan digunakan oleh Pelanggan melalui Smartphone yang
telah disediakan di setiap meja. Diharapkan aplikasi ini nantinya dapat membantu
dan mempermudah pelanggan didalam proses pemesanan, sehingga tingkat
kesalahan didalam proses pemesanan akan terselesaikan dan pemilik dapat
melihat dan mencetak setiap laporan transaksi dengan mudah dan cepat.

Kata kunci: Pemesanan, Android, Prototype
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

Simbol

Deskripsi

Use Case:

Fungsionalitas yang disediakan sebagai unit-unit
yang saling bertukaran pesan antar unit atau actor

dan dinyatakan dengan awali kata kerja.

Actor:

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi

dengan sistem informasi yang akan dibuat, dan

Actor0 dinyatakan dengan kata benda.
Assocition:
Simbol yang menggambarkan komunikasi atau
— =

interaksi antara actor dan use case.

Vi




Simbol Activity Diagram

Simbol

Deskripsi

Status Awal:

Simbol yang menggambarkan status awal dari

aktivitas.

[ Action0 ]

Aktivitas:

Aktivitas yang dilakukan dalam sistem dan dinyatakan
dengan diawali kata kerja.

<>

Percabangan:

Asosiasi percabangan, jika terdapat pilihan aktivitas
lebih dari satu.

Control Flow:

Digunakan untuk menggambarkan bagaimana kendali
suatu aktifitas terjadi pada aliran kerja dalam tindakan

tertentu.

Status Akhir:

Status akhir dari sistem, yang mana aktivitas dari
sistem telah selesai dikerjakan.

Fartilien’

Swimlune:

Menunjukkan siapa yang bertanggung jawab

melakukan aktivitas.
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Simbol Sequence Diagram

Simbol

Deskripsi

LifelineQ

Life Line:

Objek entity, antar muka yang saling berinteraksi

pesan.

X

Actor0

Actor:

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat, dalam
artian di luar sistem aplikasi yang dibuat itu

sendiri.

HC)

Boundary Class:

Boundaryo Digunakan untuk menggambarkan sebuah form.
Control Class:

g Digunakan untuk menghubungkan boundary
class dengan tabel.
Entity Class:

gg Digunakan untuk menggambarkan hubungan

kegiatan yang akan dilakukan.

| Messaged]) T

Objek Message:

Menggambarkan pesan atau hubungan antar

objek yang menunjukkan urutan kejadian.

2. Massags-1()

Message to Self:

Menggambarkan pesan atau hubungan objek itu
sendiri yang menunjukkan urutan kejadian yang

terjadi..
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Simbol Class Diagram

Simbol

Deskripsi

Class0

Kelas:

Kelas pada sturuktur sistem.

Asosiasi:

Relasi antar kelas dengan makna umum.




DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Prototyping Modeling ... 4
Gambar 2.2 ProtOtYPING ........coviieieieiesiesie st 6
Gambar 3.1 Lokasi Kedai Gerobak F&B..............cccoiiiiiiiiiiice e 13
Gambar 4.1 Activity Diagram Sistem Berjalan ... 15
Gambar 4.2 Usecase Diagram Pelanggan ... 16
Gambar 4.3 Usecase Diagram Bagian Dapur...........c.cccceevveveiieveeic s 19
Gambar 4.4 Usecase Diagram KaSir.........ccceveieeiiiiieieeieee e 20
Gambar 4.5 Usecase Diagram AdmMIN ..........cccoovveviiiieiieene e 23
Gambar 4.6 Activity Diagram Makanan .......ccccuevriiiieniiicic e 29
Gambar 4.7 Activity Diagram MINUMEN........cccoeiiieiiin e 30
Gambar 4.8 Activity Diagram PeSanan ........cccceeeiererinieniiieeieeie e 31
Gambar 4.9 Activity Diagram Petunjuk ... 32
Gambar 4.10 Activity DIagram IMEJa......ccveieruiireiinieie e st sb e 32
Gambar 4.11 Activity Diagram Petunjuk...........cccccvevviiieiiiiie it 33
Gambar 4.12 Activity Diagram LOGIN...........oveiveiiiireseesiiiiesee e eiesass s aneesee s 33
Gambar 4.13 Activity Diagram MEJA .....c..coeereieiuerurireesraesseesiiisaesseeeesseesssaseesseesns 34
Gambar 4.14 Activity Diagram petunjukK ...........ccovvmeivveiiiiiiiinieee e 34
Gambar 4.15 Activity Diagram l0gOoUL........c.....ociiiiiimmmiise e 35
Gambar 4.16 Activity Diagram [0gin ...........ccoeiiiimenen i 35
Gambar 4.17 Activity DIagram NOMEe ..........ccooiieniiinineie e 36
Gambar 4.18 Activity Diagram mMakan ............cccooervirininesiinnenee e 37
Gambar 4.19 Activity Diagram minuUmMan .........cc.cceeieeieeseenieieeieeiee e e 38
Gambar 4.20 Activity Diagram PESANAN ........cccieerueerriiveesreeieesseesssessesassseeseeseesnes 39
Gambar 4.21 Activity Diagram KaSir .........cccoceieeivieiiiiiesieesiesie e e esnesnssines 40
Gambar 4.22 Activity Diagram logout ..........ccccceceiiiieiieciiiic e 41
Gambar 4.23 Sequence Diagram makanan............cccoceeveeiieiiee e s 42
Gambar 4.24 Sequence Diagram MINUMAN .........cocooerireninenieeene e 43
Gambar 4.25 Sequence Diagram PESANAN ........ccceverererererieeieeieenee e seesie e 44
Gambar 4.26 Sequence Diagram PetunjuK ..........cccooeririnininieiene s 45
Gambar 4.27 Sequence Diagram MEJa........ccerererererereseeeeeereesee e 46
Gambar 4.28 Sequence Diagram Petunjuk ...........ccccovveeveeiieeiie e 47
Gambar 4.29 Sequence Diagram [0gin ........ccccoovviiieiie i 48
Gambar 4.30 Sequence Diagram MEJa........cccueiueeiieiiieiiieeiie e sie e see e 49
Gambar 4.31 Sequence Diagram Petunjuk ...........cccoocveeveeiiieiiie s 50
Gambar 4.32 Sequence Diagram l0gOUL .........ccocereriiinieiinieeeee e 51
Gambar 4.33 Sequence Diagram 10gin .........cccovvveviiiiiieenie e 52
Gambar 4.34 Sequence Diagram hOME.........ccevverviiieiieeie e 53



Gambar 4.35 Sequence Diagram makanan............ccoeevririniniencnenenese s 54

Gambar 4.36 Sequence Diagram MINUMAN .........cccooeiireiinieeieeene e 55
Gambar 4.37 Sequence Diagram PESANAN .........ccooererereririeeieeieeire e 56
Gambar 4.38 Sequence Diagram data KasSir...........ccccceevevveiesiieneereseene e 57
Gambar 4.39 Sequence Diagram 10gOUL ...........ccovviiieiieiie i 58
Gambar 4.40 Class Diagram Aplikasi Pemesanan...........cccccoovevveieieeseesiesnene. 59
Gambar 4.41 Rancangan Layar Utama ..........ccccceevveieieeiesie e 63
Gambar 4.42 Rancangan Layar Menu Makanan...........cccoceveienenienieenesnie e 63
Gambar 4.43 Rancangan Layar Menu Minuman ..........c.ccoceennenenenene s 64
Gambar 4.44 Rancangan Layar List PESANan..........c.ccocvvviriiieieienene s 64
Gambar 4.45 Rancangan Layar PENtUNJUK...........cccooeiiriiiniieieee e 65
Gambar 4.46 Rancangan Layar Meja......cciiiiinueuraiieiieeieeie s se e se e 65
Gambar 4.47 Rancangan Layar PeSanan..........c.cccc.eeeeeiveeeeeiieieeseeseeseeseeseesneennas 66
Gambar 4.48 Rancangan Layar PetunjuK...........c.cccvevverieieiiueieeseec e 66
Gambar 4.49 Rancangan Layar LOGIN ..........cccccoveviiieieeieeie i 67
Gambar 4.50 Rancangan Layar IMEJa. .. ..cc.uoviererireie i sieieiessieee b 67
Gambar 4.51 Rancangan Layar PESANAN...........ccoiiriiiriesiinieeeeesie e esie e 68
Gambar 4.52 Rancangan Layar PEtUNJUK............ccwiiiiinimiiineiee st et 68
Gambar 4.53 Rancangan Layar LOGIN ......ccoeieiueineiesisessisissnnese e st 69
Gambar 4.54 Rancangan Layar HOME .............ccceiiieriveenesriiiiesinanee e s 69
Gambar 4.55 Rancangan Layar Makanan ... e 70
Gambar 4.56 Rancangan Layar MinUmMan ...........ccccoceeeviiiiisiiisiie e 70
Gambar 4.57 Rancangan Layar Tambah Menu........cccc.ccccccooiiiiiineic e, 71
Gambar 4.58 Rancangan Layar Edit MeNnU............cccccoovveieiiieie i 71
Gambar 4.59 Rancangan Layar PESANAN..........ccoveieriririiinieieieeiie e 72
Gambar 4.60 Rancangan Layar Data Kasir ... 72
Gambar 4.61 Rancangan Layar Tamabah Kasir ...........c.ccoomiiiiennnenneneniines 73
Gambar 4.62 Rancangan Layar Edit Data Kasir..............ccccoiiiiiiinenncie s 73

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 4.1 Deskripsi Usecase Makanan ...........ccccceverireniniiisieenese e 17
Tabel 4.2 Deskripsi Usecase MiNUMAN .........cccccvevviieiiienieie e 17
Tabel 4.3 Deskripsi USecase PeSaNaN............cccecverieeieiieeseenieseeseesieseesseesnesee s 18
Tabel 4.4 Deskripsi Usecase PetUNjUK...........cceiverviieiieieeic e 18
Tabel 4.5 Deskripsi USECase MEJa.......ccccveiieiieiieiiecie ettt 19
Tabel 4.6 Deskripsi Usecase PEtUNJUK............ccceririiirininiiieeeee e 20
Tabel 4.7 Deskripsi Usecase LOGIN ........coveiiiiieneiiienesise s 21
Tabel 4.8 Deskripsi USECaSE IMEJa.........ccucviiiiiiieieiesiesieeeeeeee s 21
Tabel 4.9 Deskripsi Usecase PEtUNJUK............cccooiiineniniiiiinieeee e 22
Tabel 4.10 Deskripsi USeCase LOGOUL ...........ccceeieieerieiiesie e 22
Tabel 4.11 Deskripsi USecase LOGIN .........cccveviiiereeieieeceesrinee st 23
Tabel 4.12 DesKripsi USECASE HOME .....cciimuriiueirieiieeiesiecsieeinessinies e sre e 24
Tabel 4.13 Deskripsi Usecase Makanan .............cccccvevueieiieeiesieseesieseeine e 24
Tabel 4.14 Deskripsi Usecase MINUMAN .........cccoeruermmiiinenesisiineneiee s 25
Tabel 4.15 Deskripsi USECase PESANAN...........cc.iiuweiiimeiiiaeeeeseeseitinesie s seeseeenns 26
Tabel 4.16 Deskripsi Usecase Data Kasir ..o 27
Tabel 4.17 DesKripSi USECase LOGOUL ......c..ooviieiierieriiiiiiiieseeeeee e sseie e 28
Tabel 4.18 Rancangan basis data tabel makanan.......cc....ccccooevveieeiviiciiccecnen, 60
Tabel 4.19 Rancangan basis data tabel minuman ..........cccoenenvciiiiii i, 60
Tabel 4.20 Rancangan basis data tabel pesanan...........c.c.ccociiiiiiiei i, 61
Tabel 4.21 Rancangan basis data tabel Kasir............ccccoceiieieiiii i, 62
Tabel 4.22 Rancangan basis data tabel admin .................cccoeoe i, 62

xii



DAFTAR LAMPIRAN

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIAT
SURAT BALASAN ...t s
LEMBAR BERITA ACARA KONSULTASI ......cooiiiiiii
LEMBAR BERITA ACARA KUNJUNGAN KERJA PRAKTEK

xiii



DAFTAR ISI

PERSETUJUAN LAPORAN KERJA PRAKTEK ..ot i
LEMBAR PENGESAHAN SELESAIKP .....ooiiiiiiiece e i
ABSTRAK e iv
KATA PENGANTAR oottt snae e e v
DAFTAR SIMBOL......oii ettt enae e Vi
DAFTAR GAMBAR ... eeetssssmnse s s stee s e ste e e snae e e e e e snaeeannneeennes X
DAFTAR TABEL ...ttt sn e e enrae e e ane Xii
DAFTAR LAMPIRAN ... ettt e i e e e esane e e s nnnreee e Xiil
DIAVGEWAGCERIIAY T S——me - S, Y WA W Xiv
BAB 1 PENDAHULUAN ..ottt s tnnea e 1
(R I - T T2 LT [ eV A i —— oo 4 W 1
1.2 RUMUSAN MaSAlah .....c..c.oiiiiiiis it e 2
1.3 Tujuan dan Manfaat Penulisan................cciveiiniisiiiie s 2
1.4 Batasan Masalah......cciiiiiiiiiieee st 3
1.5  Metodelogi PENEITIAN ..........cooviieiie e 3
1.1.1. Model Pengembangan Perangkat Lunak..............cccccvevveiiiiieeneiiieiierie e, 3
1.1.2. Metode Perancangan SISTEM .......cccccciiiiiiiieieeie e 4
1.1.3. Tools Perancangan SISTEM ...........cccuciiivreiiieiieeiresieesreesieeeesreessesseesrsesneenneins 5
1.6 Sistematika PenuliSan............cccooiiiiiiiiiiiei e 5
BAB 2 LANDASAN TEORI ..ottt 6
2.1 Pengertian PemMESANAN .........cciriiiiriiieiieiee e 6
2.2 Pengertian ProtOtYPe ........cooieiiirieiie ittt 6
2.2.1 Kelebihan Metode Prototype ........cooeiiririeiiiieie e 7
2.2.2 Kekurangan Metode ProtOtype..........ccourerieiineienenieseseeee e 7
2.3 Pengertian Object Oriented Programming ..........ccocooverereeieieneneneseseeans 8
2.4 Pengertian Unified Modelling Languange ...........ccocovvverininieneneneneen 8
2.2.3  Jenis Diagram UML ........cccoiiiieiieie e 8

Xiv



2.5  Pengertian ANdroid ........cccooeiieiiiie i 9

2.2.4 Perkembangan Versi ANAroid ..........cccovveieiieeiieie e 9
2.6 Pengertian MYSQL.......ccooiviiiiie e 10
2.2.5 Kelebihan MYSQL ......ccooiiiiieciee e 10
2.2.6  Kekurangan MYSQL .......ccoiviiiiiiiiiiie e 11
2.7 Penelitian Terdahulu .........ccocooiiiiiiii e 11
2.2.7 Penelitian Chandy dan Dr. Ing. Kondar Siahaan ...........ccccocveeniiiiiinnnnns 11
2.2.8 Penelitian Deni Utama, Asahar Johar, dan Funny Farady Coastera........ 11
2.2.9 Penelitian Bursan, S.Pd, M.T dan Wina Anggraini .........cccceeeerververnene. 12
2.2.10 Penelitian Dzakaul Malik dan Vidila Rosalina............ccccccoocvveiviinnnnnne. 12
2.2.11 Penelitian Debbie Defrina dan Dewi Putrie Lestari .........c..ccccoevververinenee. 12
BAB 3 ORGANISASI ... vtiians et e e e in e e nnee e e snaeeennneeens 13
3.1  Profil dan Sejarah Kedai Gerobak F&B...............ccoviiiiiiiiiitiie 13
3.2 Lokasi Tempat Kedal Gerobak F&B .......cccoooimiiiiiiiiciiie 13
BAB 4 PRMBAHASANSS==7.... LM N\ e o 14
4.1 ANalisis Masalah ..........cccooveiiiiiiiieiiec e e e 14
4.2 Proses Bisnis Sistem Berjalan ..........cccccoooiveereiiiiiiiiiiie i 14
4.2.1 Activity Diagram Sistem Berjalan.............cccoiiiiinmiiinn e 15
4.3 Analisis SIStem USUIaN..........cccccooiiiiiiiiiie s 15
4.3.1 Proses Bisnis Sistem USUIAN ..............covereiiiiineiiniiisiesiesiesie e 16
4.3.2 Usecase Diagram Sistem Usulan ..............cccoveiiiiieie e s 16
4.3.3 Activity Diagram Sistem Usulan ... 29
4.3.4 Sequence Diagram Sistem USulan............cccoeviieiieiiieiiie e 42
4.3.5 Class Diagram Sistem USUlan..........cccceoiieiieiiieiie e 59
4.4  Rancangan BasiS Data..........cccccoeiiiiiiiiiiie e 60
4.4.1 Rancangan Basis data Tabel Makanan............ccccocoviiiiiiiiiiie i 60
4.4.2 Rancangan Basis data Tabel Minuman ...........cccccoceoviieiiiiiiciie e 60
4.4.3 Rancangan Basis data Tabel PeSanan...........cccocvvvvinininienene e 61
4.4.4 Rancangan Basis data Tabel Kasir ... 62
4.4.5 Rancangan Basis data Tabel Admin..........ccccooovviiiieie i 62
4.5 RANCANGAN LAYAT ....coiiiiiiiie et 63

XV



a. Rancangan Layar Pelanggan ..........cccoevviieiieie s 63

b. Rancangan Layar Bagian Dapur ..........ccccccevveviiieiieese e se e 65
C. Rancangan Layar KaSir ..........c.coeiieiieieiieiee s seese e sre e snee e 67
d. Rancangan Layar AGMIN ..o sre e 69
BAB 5 PENUTUP ..ottt 74
5.1 KeSIMPUIAN......ooii it 74
5.2 SAIAN ..t ae e 74
DAFTAR PUSTAKA ettt e ae e e snte e nnae e nnne e 75
SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIAT ..o
SURAT BALASAN ...ttt staa e ae s iae et e e antee e sta e e snaeeesnteeenneeeennes
LEMBAR BERITA ACARA KONSULTASI......cccoie i
LEMBAR BERITA ACARA KUNJUNGAN KERJA PRAKTEK ........cccccccvveennen.

XVi



