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ABSTRAK

Di era perkembangan teknologi yang modern yang semakin bertambah maju saat
ini membawa manusia untuk melakukan sesuatu dengan mudah, cepat dan praktis
terutama dalam bidang pendidikan. Khususnya perpustakaan MI Al ikhlas
Merawang, Permasalahan terletak pada metode yang digunakan perpustakaan
untuk menangani tata letak buku yakni masih dilakukan secara manual dengan
melakukan Pencarian buku keliling di rak buku. Dengan demikian tujuan penulis
dari penulisan Laporan Kerja Praktek ini adalah untuk Merancang sistem
informasi perpustakan berbasis android pada M1 Al Ikhlas Merawang. Yang di
harapkan nantinya akan dapat membantu kegiatan penjaga perpustakaan, salah
satunya adalah fasilitas penting yang bisa di manfaatkan oleh penjaga perpustakan
yaitu Pencarian buku memakai android. Dalam pengembangan sistem ini penulis
menggunakan Eclipse, Bahasa Pemerograman Java, PHP, dan MySQL sebagai
media yang diakses menggunakan aplikasi. Metode dalam penelitian ini
menggunakan metode waterfall. Adapun hasil penelitian ini yaitu diharapkan
mempermudah pekerjaan penjaga perpustakaan di MI Al Ikhlas Merawang.

Kata Kunci: Android, Sistem Informasi, Eclipse, Mobile
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

Simbol Deskripsi
Actor :
Orang, Proses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat, dan
Actor0

dinyatakan dengan kata benda.

Use Case :

Fungsionalitas yang di sediakan sistem sebagai unit-
unit yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor

dan dinyatakan dengan diawali kata kerja.

'y

Association :

Simbol yang digambarkan komunikasi atau interaksi

antara aktor dan use case atau use case ke use case

packagel

Package :

Kumpulan dari use case atau proses
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Simbol Activity Diagram

Simbol

Deskripsi

Status Awal :

Simbol yang menggambarkan status awal dari
aktivitas activity diagram.

Aktivitas :

Aktivitas yang dilakukan dalam sistem dan
dinyatakan dengan diawali kata kerja.

Percabangan :

Asosiasi pecabangan, jika terdapat pilihan aktifitas
lebih jauh dari situ.

Join node :

Asosiasi penggabungan, dimana lebih dari satu
aktivitas digabungkan menjadi satu dengan
dihubungkan ke satu aktivitas dalam artian memiliki
aktivitas keluaran yang sama

Status Akhir :

Status akhir dari sistem, yang mana aktivtas dari
sistem telah selesai dikerjakan.

&

Flow Final Node :

Status akhir dari aliran suatu rangkaian aktivitas,
bukan merupakan status akhir dari sistem.

Partition1

Swimelane :

Menunjukan siapa yang bertanggung jawab dalam
aktivitas.

xii




Simbol Class Diagram

Simbol

Deskripsi

Class0 |

Kelas :

Kelas pada struktur sistem.

Asosiasi :

Relasi antar kelas dengan makna umum.

Dependency :

Relasi antar kelas dengan makna kebergantungan

kelas.
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Simbol Sequence Diagram

Simbol

Deskripsi

Actor :

Orang, Proses, atau sistem lain yang berinteraksi

© Actor
dengan sistem informasi yang dibuat, dalam artian di
! luar sistem aplikasi yang dibuat itu sendiri
Life line :
Lifelined
i Objek entity, antar muka yang saling berinteraksi
| pesan.
Object massage :
1: Messagel()

Menggambarkan pesan atau hubungan antar objek

yang menunjukan urutan kejadian.

1.1: Message1()

Massage to self :

Menggambarkan pesan atau hubungan objek itu

sendiri yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.
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