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ABSTRACTION

Koperasi MTF is a business entity engaged in the field of savings and loan
services to its members. Deficiencies in Koperasi MTF Can be seen from the data
processing transaction processing savings, loans, installments, the preparation of
reports that still use conventional system in the form of archives so often face
obstacles in the search data that takes a long time. Because given the amount of data
that must be processed, recording errors and calculations will lead to errors in the
preparation of reports. Therefore, koperasi are expected to manage professionally.
Along with the development of technology Koperasi MTF need solution to overcome
current deficiencies. The right solution is to apply a programmed computerized
savings and loan system so that it can simplify the processing of data processing
savings, loans, and installments of members of the koperasi. With the right data
processing system will produce accuracy in preparing reports that are used as
information for Koperasi MTF. System development method that will be used writer
is prototype model development method. For program implementation using Visual
Basic.Net programming language, with database using Microsoft Access. The results
of the research is expected to be useful for Koperasi MTF With the establishment of
savings and loan information system can facilitate the processing of transaction data
members, resulting in reports that quickly, precisely, and accurately in accordance
with what is needed. With so Koperasi MTF will be easier in improving its
performance system to be more optimal again.

Keywords : Koperasi MTF, UML



ABSTRAKSI

Koperasi MTF adalah suatu badan usaha yang bergerak dalam bidang
pelayanan dana simpan pinjam kepada anggotanya. Kekurangan pada Koperasi MTF
dapat dilihat dari pelayanan pengolahan data transaksi simpanan, pinjaman, angsuran,
penyusunan laporan yang masih menggunakan sistem konvensional berupa arsip
sehingga sering menghadapi kendala dalam pencarian data yang membutuhkan waktu
lama. Karena mengingat banyaknya data yang harus diolah, kesalahan pencatatan dan
perhitungan akan mengakibatkan kesalahan dalam penyusunan laporan. Maka dari itu
koperasi diharapkan dapat mengelola secara professional. Seiring dengan adanya
perkembangan teknologi Koperasi Karunia membutuhkan solusi untuk mengatasi
kekurangan yang ada saat ini. Solusi yang tepat adalah dengan menerapkan suatu
sistem komputerisasi simpan pinjam yang sudah terprogram sehingga dapat
mempermudah proses pengolahan data simpanan, pinjaman, dan angsuran para
anggota koperasi. Dengan adanya sistem pengolahan data yang tepat akan
menghasilkan keakuratan dalam menyusun laporan yang digunakan sebagai
informasi-informasi bagi koperasi MTF. Metode pengembangan sistem yang akan
digunakan penulis adalah metode pengembangan model prototipe. Untuk
implementasi program menggunakan bahasa pemograman Visual Basic.Net, dengan
database menggunakan Microsoft Access. Hasil penelitian diharapkan dapat
bermanfaat bagi Koperasi Karunia Dengan terbangunnya sistem informasi simpan
pinjam dapat mempermudah pengolahan data transaksi anggota, sehingga
menghasilkan laporan yang cepat, tepat, dan akurat sesuai dengan apa yang
dibutuhkan. Dengan begitu Koperasi MTF akan lebih mudah dalam meningkatkan
sistem kinerjanya agar lebih optimal lagi.

Kata Kunci : Koperasi MTF, UML
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DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem.

Menggambarkan pembagian /
pengelompokkan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity ataupun antara state

dana activity.

Menggambarkan hubungan antara state
atau activity yang kembali kepada state

atau activity itu sendiri.



Decision

State

-

Fork

Join

-

Black Hole Activities

—> )

Miracle Activities

._:H

Menggambarkan kondisi dari sebuah

aktivitas yang bernilai benar/salah.

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun

tempat untuk beberapa aktivitas.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah
dilakukan dan menghasilkan sebuah
aktivitas.

Menggambarkan ada masukan tapi tidak

ada keluaran.

Menggambarkan tidak ada masukan tapi
ada keluaran.
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2. Usecase Diagram

a. Actor
b. Use case

-

c. Association

3. Class Diagram

a. Class

NewClass
whame
ghame2
ghamed

®opname()
®opname2()
®opname3()

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi
dari  sistem atau = menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Menggambarkan keadaan ( atribut /
property ) dari suatu obyek. Class
memiliki tiga area pokok, yaitu: nama,
atribut, method. Nama menggambarkan
nama dari class/objek. Atribut
menggambarkan batasan dari nilai yang
dapat dimiliki oleh property tersebut.
Method menggambarkan implementasi
dari layanan yang dapat diminta dari
beberapa object dari class, yang

mempengaruhi behaviour.
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b. Association

C.

4. Sequence Diagram

Aggregate

—_—>

d. Multiplicity

*‘1 1.%

a. Actor

C.

Boundary

-O)

& | g

Menggambarkan mekanisme komunikasi
suatu objek dengan objek lainnya. Atau
dapat juga menggambarkan

ketergantungan antar kelas.

Menggambarkan bahwa suatu objek secara
fisik dibentuk dari objek-objek lain, atau

secara logis mengandung objek lain.

Menggambarkan banyaknya object yang

terhubung satu dengan yang lainnya.

Menggambarkan orang Yyang sedang

berinteraksi dengan sistem

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari
sebuah sistem).

Menggambarkan interaksi antara satu atau

lebih actor dengan sistem.
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Control

O

Object Messagee

T

Message to self

="

Return Message

Message

Message()

Menggambarkan “perilaku  mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan objek
itu sendiri, yang menunjukkan urutan

kejadian yang terjadi.

Menggambarkan pesan / hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata/tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

Menggambarkan pengiriman pesan.
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Loop

Loop ﬁ

Menggambarkan perulangan dalam

sequence.

Entity Relationship Diagram ( ERD )

Entitas

Relationship

<>

Garis

Merupakan obyek — obyek dasar yang
terikat didalam sistem. Obyek tersebut
dapat berupa orang, benda, atau hal
lainnya yang  keterangannya  perlu

disimpan di basis data.

Merupakan kejadian yang
menggambarkan hubungan antara dua atau
lebih entitas.

Menghubungkan entitas dengan

relationship
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