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ABSTRACT 

 

Device management at PT. Matahari Putra Prima tbk is a very important thing to 

do, because the device is one of the company's assets, so the asset data must be 

maintained so that it can provide clear information and facilitate maintenance. 

Device data management has many problems such as data distribution of devices 

to employees is not monitored because the device data is not organized with 

employee data, so if the employee is mutated to other areas information about the 

device data becomes unclear. The possibility of data duplication, as well as 

causing data incompatibility with physical evidence of the device in the field. So 

that the data can be guaranteed to be accurate, then we need a website-based 

asset inventory information system. The technique needed in the process of data 

collection of assets is to check the data based on the detailed status of the device, 

the stock data of the device, the data of the distribution of the equipment which 

will produce a report and become a recapitulation of data every month. The 

analytical method used is to use the Framework for the Application of System 

Thinking (FAST) concept. The asset data information system of PT. Matahari 

Putra Prima Tbk based on this website consists of several access rights as an 

admin by the supporting, and manager. This system is expected to provide clarity 

of information and compatibility between data sources and physical evidence in 

the field can be maintained and can reduce problems that will occur and can 

immediately resolve the problems that occur. 

 

 

Keywords: Asset information system, supporting, FAST and manager. 

 



 

 

ABSTRAK 

 
Pengelolaan perangkat di PT. Matahari Putra Prima tbk merupakan hal 

yang sangat penting di lakukan, karena perangkat merupakan salah satu asset 

perusahaan, sehingga data aset tersebut harus dijaga agar dapat memberikan 

informasi yang jelas dan memudahkan dalam melakukan perawatan. Pengelolaan 

data perangkat memiliki banyak permasalahan seperti data pendistribusian 

perangkat kepada karyawan tidak terpantau karena data perangkat tidak 

terorganisir dengan data karyawan., sehingga bila karyawan tersebut di mutasi ke 

daerah lain informasi tentang data perangkat tersebut menjadi tidak jelas. 

Kemungkinan adanya duplikasi data, serta menimbulkan ketidaksesuaian data 

dengan bukti fisik perangkat di lapangan. Agar data dapat terjamin ke akuratannya 

maka di perlukannya suatu sistem informasi stock opname aset berbasis website. 

Adapun teknik yang di perlukan dalam proses pendataan aset adalah dengan 

memeriksa data berdasarkan detil status perangkat, data stok perangkat, data 

pendistribusian perangkat yang akan menghasilkan laporan dan menjadi 

rekapitulasi data setiap bulan. Metode analisis yang digunakan adalah dengan 

menggunakan konsep Framework for the Application of System Thinking (FAST). 

Sistem informasi data aset PT. Matahari Putra Prima Tbk berbasis website ini 

terdiri dari beberapa hak akses sebagai admin oleh bagian supporting, dan 

manajer. Sistem ini diharapkan bisa memberi kejelasan informasi dan  kesesuaian 

antara sumber data dan bukti fisik di lapangan dapat terjaga dan dapat mengurangi 

masalah yang akan terjadi dan dapat langsung segera mengatasi masalah yang 

terjadi.  

 

Kata kunci : Sistem informasi aset, supporting, FAST dan manajer 
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1. Use Case Diagram 

 

An Actor 

Menggambar orang atau sistem yang menyediakan atau menerima dari 

system  

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan sistem dari sudut 

pandang  user) 

 

Note  

Menggambarkan dokumentasi dari use case 

 

Assosiation Aktif 

Menggambarkan bagaimana actor terlibat didalam usecase 

 

 

Assosiation Extend 

Menggambarkan perluasan dari use case diagram arah panah tidak boleh 

kearah extending use case 

 

Assosiation Include 

Menggambarkan pemanggilan use case oleh use case lain, 

arah panah tidak boleh kearah base atau parent use case  

 

2. Activity Diagram 

 

Start Point 

Menggambarkan pemanggilan usecase oleh use case lain, arah panah 

tidak boleh kearah base atau parent use case 

 

Activies  

Menggambarkan sebuah proses bisnis 

 



 

 

Fork  

Menggambarkan sebuah activity yang berjalan 

secara bersamaan, biasanya mempunyai 1 transisi 

masuk dan dua atau lebih transisi keluar atau bisa 

lebih transisi masuk dan hanya satu transisi keluar 

 

Assosiation  

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bisa satu arah atau lebih dari satu arah 

 

Decision Points 

Menggambarkan hubungan transisi sebuah garis dari atau ke 

decision point  

 

End Point  

Menggambarkan akhir dari seluruh sistem  

 

                 Swimlane  

Menggambarkan sebuah cara untuk mengelompokkan 

activity 

 

3. Sequence Diagram 

 

An Actor  

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi dengan system 

 

Entity Class  

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan dilakukan 

 

Boundary Class 

Menggambarkan sebuah penggambaran dari form 

 

Control Class 

Menggambarkan penghubung antara boundary dengan tabel 

 

A focus of control & a life line 

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya sebuah message 



 

 

A Message () 

Menggambarkan pengiriman pesan  

 

Return Value A Message () 

Menggambarkan hasil dari pengiriman message 

 

4. Simbol Class Diagram 

 

  Class  

Penggambaran dari class name, atribut atau property atau data 

dan method atau function atau behavior 

Assosiation 

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling 

membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau lebih dari satu 

arah. 

 

Aggregation 

Bentuk dari asosiasi  yang menggambarkan seluruh bagian suatu 

obyek merupakan bagian dari obyek lain 

 

Multiplicity 

Menggambarkan batasan terendah dan tertinggi 

untuk obyek – obyek untuk obyek – obyek yang 

berpartisipasi 

 

5. Simbol Entity Relationship Diagram 

 

Entity  

Sebuah kelas dari orang, tempat, objek, kejadian dan 

sebagainya yang diperlukan untuk menangkap dan 

menyimpan data. 

 

Relationship 

Menggambarkan sehimpunan hubungan antara obyek yang 

dibangun (Relationship) 

 

 



 

 

Garis Penghubung 

Menghubungkan atribut dengan set entitas, dan set 

entitas dengan relationship set 

 

Cardinality  

Menggambarkan tingkat hubungan yang 

terjadi, dilihat dari suatu kejadian atau 

banyak tidaknya hubungan antar entitas 

tersebut. 
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