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ABSTRACT

SDN 44 Pangkalpinang is one of the primary education facilities in Makassar.
The problems found in SDN 44 Pangkalpinang are that the data in the school is
different from the data for the student registration form, inadequate
documentation, the processing of school academic data is still done
conventionally, ie the data is only processed using a master book. This is certainly
not able to prevent the repetition of the data recorded so that it results in
inefficient bookkeeping and frequent errors. In addition, the archiving of the book
is stored in a cupboard which results in difficulties in finding data needed at any
time. In this study the authors used the FAST (Framework For Application Of
Systems Thinking) model, and used the Codelgniter framework in designing this
system. The results of this study are expected to produce academic information
system applications that can help schools manage data.

Keywords: information systems, academic, framework, codeigniter



ABSTRAKSI

SDN 44 Pangkalpinang adalah salah satu tempat pendidikan tingkat dasar yang
ada dipangkalpinang. Permasalahan yang terdapat pada SDN 44 Pangkalpinang
adalah data yang ada di sekolah berbeda dengan data formulir pandaftaran siswa,
dokumentasi yang kurang baik, pengolahan data-data akademik sekolah masih
dilakukan secara konvensional, yaitu data hanya diolah menggunakan buku induk.
Hal ini tentunya tidak mampu mencegah terjadinya pengulangan data yang
dibukukan sehingga menyebabkan pembukuan yang tidak efisien dan sering
terjadi kesalaha. Di samping itu, pengarsipan buku tersebut disimpan dalam
lemari yang berdampak terjadinya kesulitan dalam pencarian data yang diperlukan
sewaktu-waktu. Pada penelitian ini penulis ~menggunakan model FAST
(Framework For Application Of Systems Thinking), dan menggunakan framework
codelgniter dalam melakukan perancangan sistem ini. Hasil dari penelitian ini
diharapkan dapat menghasilkan aplikasi sistem informasi akademik yang dapat
membantu sekolah dalam melakukan pengolaan data.

Kata Kunci : sistem informasi, akademik, framework, codeigniter
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DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas
yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem.

Menggambarkan pembagian atau
pengelompokkan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity ataupun antara state dan

activity.

Menggambarkan hubungan antara state
atau activity yang kembali kepada state

atau activity itu sendiri.
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Decision

State
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Black Hole Activities
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Miracle Activities

[

Menggambarkan kondisi dari sebuah

aktivitas yang bernilai benar atau salah.

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun

tempat untuk beberapa aktivitas.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus
dikerjakan.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah
dilakukan dan menghasilkan sebuah

aktivitas.

Menggambarkan ada masukan tapi tidak

ada keluaran.

Menggambarkan tidak ada masukan tapi

ada keluaran.
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Usecase Diagram

Actor
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Use case

-

Association

. Sequence Diagram

Actor

Entity
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Boundary

-O)

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi
dari  sistem atau  menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti_mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Menggambarkan orang yang sedang

berinteraksi dengan sistem

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari
sebuah sistem).

Menggambarkan interaksi antara satu atau

lebih actor dengan sistem.
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Control
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Object Messagee

I

Message to self

="

Return Message

Message

Message()
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Menggambarkan “perilaku  mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur Kkerja

suatu sistem.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan objek
itu sendiri, yang menunjukan urutan

kejadian yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata atau tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

Menggambarkan pengiriman pesan.
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J. Loop

Loop ﬁ

Menggambarkan perulangan  dalam

sequence.

5. Entity Relationship Diagram ( ERD )

a. Entitas

b. Relationship

c. Garis

6. Simbol Class Diagram

a. Class

Classi

b. Asociation

v

c. Agregation

4

Merupakan objek-objek dasar yang terikat

didalam sistem. Objek tersebut dapat
berupa orang, benda, atau hal lainnya
yang keterangannya perlu disimpan di
basis data.

Merupakan kejadian yang
menggambarkan hubungan antara dua

atau lebih entitas.

Menghubungkan entitas dengan

relationship

Penggambaran dari class name, atribute,
atau property atau data dan method atau

function atau behavior

Menggambarkan hubungan antar objek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini
bisa satu arah atau lebih satu arah

Bentuk  khusus dari asosiasi  yang
menggambarkan seluruh bagian suatu obyek

merupakan bagian dari objek lain.
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d. Multiplicity Menggambarkan batasan terendah dan

Pt be e tertinggi untuk  objek-objek  yang

berpatisiasi
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