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ABSTRACT 

 

 

E-Commerce is one of the breakthroughs in the global trade industry in this era, where in every 

trading / buying, bargaining, non-cash transactions, marketing, shipping of goods to the use of a 

professional service, all of these processes require a database and design of a system which can 

accommodate all the cycles involved in the virtual trading process. The use of the FAST method 

in this web-based e-commerce process uses several tools in the development of its system, such 

as the Unified Modeling Language (UML) and Entity Relationship Diagram (ERD). 
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ABSTRAK 

 

E-Commerce merupakan salah satu terobosan dalam industri perdagangan global di era 

ini, dimana dalam setiap aktifitas perdagangan/jual beli, tawar menawar, transaksi non tunai, 

pemasaran, pengiriman barang hingga penggunaan suatu jasa profesional, semua proses tersebut 

membutuhkan database dan rancangan suatu sistem yang dapat mengakomodir semua siklus 

yang terkait di dalam proses perdagangan secara virtual. Penggunaan metode FAST dalam 

proses e-commerce yang berbasis web ini, menggunakan beberapa tools dalam pengembangan 

sistemnya, yaitu seperti Unified Modeling Language (UML) dan Entity Relationship Diagram 

(ERD). 
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Simbol Activity Diagram 

      

     Start Point 

     Menggambarkan awal aktifitas 

     End Point 

     Menggambarkan akhir dari aktifitas 

     Activity 

     Menggambarkan proses bisnis 

     Decision 

     Menggambarkan keputusan / pilihan 

     State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara state 

     Swimlane 

     Menggambarkan pemisahan aktifitas 

 

Simbol Uce Cse Diagram 

     

     Actor 

Menggambarkan orang, sistem, atau external entitas 

     Uce Case 

Menggambarkan apa yang dikerjakan sistem 

     Association 

Menggambarkan hubungan aktor dengan use case 

 

 

 

     Class Name 

     Menggambarkan kumpulan / pilihan objek   

             dengan atribut operasi yang sama. 

Class Name 

Attribute 



 

 
 

  Attribute  

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam suatu kelas. 

  Method / Operation 

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah kelas. 

  Assosiasi  

Menggambarkan hubungan yang terjadi antara kelas. 

 

Simbol ERD (Entity Relation Diagram) 

 

     Entity 

Menunjukan obyek-obyek dasar yang terkait dalam sistem 

    

     Relationship  

Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau lebih entity 

     Atrribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah entitas. 

 

Simbol Sequence Diagram 

     Actor  

Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah entitas. 

 

     Entity 

 

Entitas yang mempunyai atribut memiliki data yang bisa 

direkam. 

Boundary 

Adalah untuk menghubungkan user dengan sistem. 

      Control 

     Untuk mengontrol aktifitas – aktifitas. 

 

 

     Method() 
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