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ABSTRACT 

 

CV. Shinta Utama is a family business that makes furniture, sells household 

furniture and can design quality rooms, complete with competitive prices. In sales 

and marketing activities at CV. Shinta Utama is still conventional. In making 

direct sales reports made to the computer through the Microsoft Excel 

application, resulting in no data history and data is difficult to use together and 

when matching data requires a long time. Therefore, to solve this problem, an 

information system based on E-commerce is needed so that products in the CV. 

Shinta Utama can be marketed globally and make it easier for buyers to access 

product information in E-commerce more updated and informative. This system in 

software development uses the RAD (Rapid Application Development) model with 

a short system turnaround time. The development method used in designing 

websites uses the SDLC (System Development Life Cycle) approach based on 

UML (Unified Modeling Language). This E-commerce website can produce an 

effective and efficient performance as well as a wider range of product marketing 

with significant revenue income. 

 

Keywords: Optimization, E-commerce, RAD Rapid Application Development, 

SDLC (System Development Life Cycle), UML (Unified Modeling Language). 



 

vi 
 

ABSTRAKSI 

 

CV.Shinta Utama adalah sebuah usaha keluarga yang membuat perabotan 

,menjual perabotan rumah tangga dan dapat mendesain ruangan yang 

berkualitas, terlengkap dengan harga bersaing. Dalam kegiatan penjualan  dan 

pemasaran di CV.Shinta Utama masih bersifat konvensional. Dalam pembuatan 

laporan penjualan langsung dibuat ke Komputer melalui aplikasi Microsoft Excel, 

sehingga mengakibatkan tidak ada histori data dan data sulit digunakan secara 

bersama sama serta saat pencocokan data membutuhkan waktu yang lama. Oleh 

karena itu untuk memecahkan masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem 

informasi yang berbasis E-commerce agar produk yang di CV.Shinta Utama bisa 

dipasarkan secara global dan memudahkan pembeli dalam mengakses informasi 

produk pada E-commerce  lebih update dan informative. Sistem ini dalam 

pengembangan perangkat lunak menggunakan model  RAD (Rapid Application 

Development) dengan waktu pengerjaan sistem waktu penyelesaian singkat. 

Metode pengembangan yang digunakan dalam merancang website  dengan 

pendekatan SDLC (System Development Life Cycle) berdasarkan UML (Unified 

Modelling Language). Dengan adanya website E-commerce ini dapat 

menghasilkan kinerja menjadi efektif dan efisen serta jangkauan pemasaran 

produk lebih luas dengan penghasilan pendapatan yang signifikan. 

 

Kata Kunci : Optimasi, E-commerce, RAD Rapid Application Development, 

SDLC (System Development Life Cycle), UML (Unified Modelling Language). 
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DAFTAR SIMBOL 
 

1. Activity Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 
 

 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana masing- 

masing kelas antar muka saling 

berinteraksi satu sama lain. 

 

 
 

 

Initial Node Menggambarkan awal aktivitas. 

 

 
 

 

Activity Final 

Node 
Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

 

 
 

 

 

Join Node 

 

Menggambarkan aktivitas yang di 

mulai dengan dua atau lebih aktivitas 

yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah akivitas. 

 

 

 
 

 

Decision Node 
Menggambarkan pilihan untuk 

pengambilan keputusan, true atau 

false. 

 

 
 

 

Control Flow Urutan perpindahan suatu aktivitas. 

 

2. Use Case Diagram 

 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

 
 

 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada 

diatasnya objek induk (ancestor). 
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   Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu 

aktor. 

      

 

 

Extends 

 

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang di 

berikan. 
 

 

 

 
 

 

 

Include 

 

Menunjukan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya. 

 

 

3. Package Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 
 

 

 

 

 

Package Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih kelas 

atau elemen diagram UML lainnya. 

 

4. Entity Relationship Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

Entity 

 

Entitas merupakan data inti 

yang akan disimpan, bajal 

table pada basis data, benda 

yang memiliki data dan harus 

disimpan datanya agar dapat 

diakses oleh aplikasi 

komputer, penamaan entitas 

biasanya lebih ke kata benda 

dan belum merupakan nama 

table. 
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Atribut 

 

Field atau kolom data yang 

butuh disimpan dalam suatu 

entitas. 

 

 

Atribut Kunci 

Primer 

Field atau kolom data yang 

butuh disimpan dalam suatu 

entitas dan digunakan sebagai 

kunci akses record yang 

diinginkan, biasanya berupa 

id, kunci primer dapat lebih 

dari satu kolom, asalakan 

kombinasi dari beberapa 

kolom tersebut dapat bersifat 

unik (berbeda tanpa ada yang 

sama). 

 

Relasi 

Relasi yang menghubungkan 

antara entitas, biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

M N

 
Associstion 

 

Penghubung antara relasi data 

dan entitas dimana kedua 

ujungnya memiliki  

multiplicity kemungkinan 

jumlah pemakainya 

 

 

5. Sequence Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 
 

 
Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu 

(seperti, perangkat, sistem lain) yang 

berintraksi dengan sistem. 

 

 

 
 

 

 

Boundary 

class 

 

Menggambarkan intraksi antara satu atau 

lebih aktor dengan sistem, memodelkan 

bagian dari sistem yang bergantung pada 

pihak lain di sekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia luar 
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Control 

class 

 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

 
 

 

 

  Entity class 
Menggambarkan informasi yang harus di 

simpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

 

 

 

 
Object 

Message 

Menggambarkan pesan atau hubungan 

aktor objek, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

 

 

 
 

 

 
Return 

Message 

Menggambarkan pesan atau objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 
 

 

Message to   

self 

Menggambarkan pesan atau objek itu 

sendiri, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

6. Class Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 

 
Generalization 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada diatasnya objek induk (ancestor). 

 

 

 

 
Class Himpunan dari objek-objek yang berbagi 

atribut serta operasi yang sama. 

 

 

 

 
Association Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya. 
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7. Deployment Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 
 

Package 
Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih node. 

 

Node 

Biasanya mengacu pada perangkat 

keras, perangkat lunak yang tidak 

dibuat sendiri, jika di dalam node 

disertakan komponen untuk 

mengkonsistenkan rancangan maka 

komponen yang diikutsertakan harus 

sesuai dengan komponen yang telah 

didefinisikan sebelumnya pada 

diagram komponen. 

 
Dependency / 

Kebergantungan 

Kebergantungan antar node, arah 

panah mengarah pada node yang 

dipakai. 

 
Link Relasi antar node. 

 
 

 

 


