BAB V
PENUTUP

51 Kesimpulan
5.1.1 Masalah
Bagaimana cara merancang sistem koperasi sekolah khususnya perarsipan
dan pendataan stok atribut sekolah berbasis website dengan menggunakan metode
framework codeigniter di Yayasan Pendidikan Pembinaan Pangkalpinang ?
5.1.2 Solusi
Dengan melakukan perancangan sistem koperasi sekolah berbasis website
di Yayasan Pendidikan Pembinaan Pangkalpinang yang sebelumnya masih
manual agar dapat lebih meningkatkan pelayanan, pengarsipan dan pendataan stok
atribut sekolah tersebut.
52  Saran
52.1 Teknis
Adapun hardware dan software yang direkomendasikan untuk
penggunaan sistem koperasi sekolah berbasis website di Yayasan Pendidikan
Pembinaan Pangkalpinang sebagai berikut :
a. Prosesor Intel i3 atau Intel i5
b. Ram minimal 2GB
c. Hardisk minimal 1TB
d. Xampp Versi 7.2.32 atau yang terbaru
e. Memiliki browser internet mozila atau chrome
5.2.2 Organisasi
a. Sosialisasi
Website merupakan sebuah jaringan berbasis internet. Website bisa
diakses melalui internet, website sendiri merupakan tempat dengan
berbagai macam ragam informasi didalammnya.
b. Pelatihan
Sistem yang penulis buat bersifat website maka harus terkoneksi

dengan jaringan internet terlebih dahulu. Setelah terkoneksi, tahap
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berikutnya adalah login dengan menggunakan akun yang telah
disediakan untuk petugas koperasi. Untuk login admin dapat
menggunakan akun yang berbeda satu sama lain.
c. Perawatan
Website sendiri harus dilakukan perawatan minimal 6 bulan sekali atau
2 tahun sekali untuk menghindari kecacatan atau kerusakan pada
sistem website.
5.2.3 Usulan Penelitian Lanjutan
Karena keterbatasan waktu dan kemampuan yang dimiliki penulis untuk
melakukan penelitian ini, maka sistem yang dibuat oleh penulis pasti memiliki
banyak mengalami kekurangan seperti proses transaksi pembelian dan penjualan
atribut sekolah, dan pencetakan bukti transaksi oleh karena itu penulis
merekomendasikan agar dapat melanjutkan kembali di penelitian selanjutnya dan
menambahkan fitur — fitur lain yang diperlukan.
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