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ABSTRACT

Yayasan Pendidikan Pembinaan Pangkalpinang is a private school that
has been taken over by its management since 1958, engaged in education,
promoting social educational action aimed at providing appropriate education
services and facilities for the community. The problem that occurs in the
Pangkalpinang Education Development Foundation is that the school cooperative
system is running inefficiently, due to the messy archives and stock data collection
of schools and the difficulty in finding data on stock availability and sales
transactions that occur every day. Therefore, the authors make a website-based
school cooperative system using the codeigniter framework method. By using the
codeigniter framework method which has the advantage of making an application
by separating data (models) from the view (view) and how to process data
(controller), it can be easier to make the system. With a website-based system
there is one website that is accessed only by the admin. Admin website as an
administrator, data collection, activity monitoring, and transaction collection of
school attribute sales. The website is expected to make it easier for cooperative
officers to collect attribute data, check remaining available stock, and attribute
sales transactions for schools.

Keyword-Cooperative, Yayasan Pendidikan Pembinaan, Framework Codeigniter,
Pangkalpinang



ABSTRAK

Yayasan Pendidikan Pembinaan Pangkalpinang merupakan sekolah swasta
yang di ambil alih kepengurusannya sejak tahun 1958, bergerak dalam bidang
pendidikan, mengedepankan aksi sosial pendidikan yang bertujuan untuk
memberikan pelayanan dan fasilitas pendidikan yang layak untuk masyarakat.
Masalah yang terjadi pada Yayasan Pendidikan Pembinaan Pangkalpinang adalah
sistem koperasi sekolah yang berjalan kurang efisien, di karenakan arsip dan
pendataan stok atribut sekolah yang masih berantakan serta kesulitan dalam
mencari data ketersediaan stok dan transaksi penjualan yang terjadi setiap harinya.
Oleh karena itu penulis membuat sistem koperasi sekolah berbasis website
menggunakan metode framework codeigniter. Dengan menggunakan metode
framework codeigniter yang memiliki keunggulan dalam membuat sebuah
aplikasi dengan memisahkan data (model) dari tampilan (view) dan cara
memproses data (controller) maka dapat memudahkan dalam membuat sistem.
Dengan sistem yang berbasis website terdapat satu website yang di akses hanya
oleh admin. Website admin sebagai pengurus, pengimputan data, pemantauan
aktivitas, serta pengimputan transaksi penjualan atribut sekolah. Dengan website
tersebut diharapkan dapat mempermudah petugas koperasi dalam pengimputan
data atribut, pengecekan sisa stok yang tersedia dan transaksi penjualan atribut
sekolah.

Kata kunci-Koperasi, Yayasan Pendidikan Pembinaan, Framework Codeigniter,
Pangkalpinang
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DAFTAR SIMBOL

Daftar Simbol Activity Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Initial

Titik awal, untuk memulai
suatu aktivitas.

Final

Titik akhir, untuk mengakhiri
aktivitas.

Action

Menandakan sebuah aktivitas.

Decision

Pilihan untuk mengambil
keputusan.

| ¢/ [@e

Fork/Join

Digunakan untuk menunjukkan
kegiatan yang dilakukan secara
paralel atau untuk
menggabungkan dua kegiatan
paralel menjadi satu.

MewSwimlane

Swimlane

Menggambarkan pembagian /
pengelompokan berdasarkan
tugas dan fungsi tersendiri

v

Transition
State

Menggambarkan hubungan
antara dua state, dua
activity ataupun antara
state dan activity
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Daftar Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

X

Actor

Menspesifikasikan himpuan
peran yang pengguna
mainkan ketika berinteraksi
dengan use case.

dependency

Hubungan dimana
perubahan yang terjadi pada
suatu elemen mandiri
(independent) akan
mempengaruhi elemen yang
tidak mandiri (independent).

A

Generalization

Hubungan dimana objek
anak (descendent) berbagi
perilaku dan struktur data
dari objek yang ada di
atasnya objek induk
(ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa
use case sumber secara
eksplisit.

<<extend>>

Extend

Menspesifikasikan bahwa
use case target memperluas
perilaku dari use case
sumber pada suatu titik
yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan
objek yang lainnya.

System

Menspesifikasikan paket
yang menampilkan sistem
secara terbatas.
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D

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur
bagi suatu actor.

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan suatu
sumber data komputasi.

Daftar Simbol Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Actor juga dapat
berkomunikasi dengan
objek, maka actor juga
dapat diurutkan sebagai

kolom.

Boundary

Terletak diantara sistem
dengan dunia sekelilingnya.
Semua form, laporan-
laporan, antar muka ke
perangkat keras seperti
printer atau scanner dan
antar muka ke sistem
lainnya adalah termasuk
dalam kategori.

Control

Berhubungan dengan fungsi
onalitas seperti
pemanfaatan sumber daya,
pemprosesan terdistribusi,
atau penanganan kesalahan.

X

—O
O
O

Entity

Digunakan menangani
informasi yang mungkin
akan disimpan secara
permanen. Entity bisa juga
merupakan sebuah table

pada struktur basis data.
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Massage

Digambarkan dengan anak
panah horizontal antara
activation, massage
mengidentifikasikan
komunikasi antara object-
object.

Self-Massage

Mengidentifikasikan
komunikasi kembali
kedalam sebuah objek itu
sendiri.

Object Message

Menggambarkan
pesan/hubungan antar
obyek, yang menunjukkan
urutan kejadian yang terjadi

Message to Self

Menggambarkan pesan
/ hubungan obyek itu
sendiri, yang
menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi

Object

Menggambarkan
abstraksi dari sebuah
entitas nyata/tidak nyata
yang informasinya harus
disimpan

Daftar Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Entitas

Obyek-obyek dasar yang
terikat didalam sistem.
Obyek tersebut dapat
berupa orang, benda,
atau hal lainnya yang
keterangan perlu
disimpan di basis data.

<>

Relationship

Kejadian yang
menggambarkan
hubungan antara dua
atau lebih entitas.
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Menghubungkan entitas

3 Garis dengan relationship.
Daftar Simbol Class Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Penggambaran dari class
name, attribute, atau
1 Class property atau data dan
method atau function atau
behavior.
Menggambarkan hubungan
antaraobjek yang saling
2 > Asociation membutuhkan. Hubungan

ini-bisa satu arah atau lebih
satu arah.

XiX
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