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ABSTRACT 

 

Village-Owned Enterprises (BUMDes) in Sidoharjo is the existence of every 

business field, which is one of them such as managing groceries, the task in this 

field is to sell groceries at Bless Mart BUMDes Karya Mandiri. The problem of 

BUMDes Karya Mandiri is the sales revenue or incomplete data, because this can 

cause the field of groceries sales that have not been systemized, BUMDes is very 

difficult to get data related to BUMDes or the required data. Because it's very 

necessary Website-based system, so that the Sales department is easier with 

accurate data, clear to get information, so this system is expected to provide 

accurate, clear data relating to details about Customer Data, Item Data, Data 

Note and the stages of making this system are using the FAST (Framework for 

Application of System technology) model and the OOAD (Object Oriented 

Analysis And Design) methodology because when the system is carried out in 

stages and also the process has its own specifications so that it can be developed 

as expected. 

 

Keywords: Sidoharjo, basic food, Blessing Mart BUMDes Karya Mandiri, Sales, 

Website, FAST, OOAD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRAKSI 

 

Badan Usaha Milik Desa (BUMDes) di Sidoharjo adalah adanya setiap suatu 

bidang usaha, yaitu salah satunya seperti mengelola Sembako, tugas pada bidang 

ini yaitu melakukan Penjualan Sembako pada Berkah Mart BUMDes Karya 

Mandiri. Masalah BUMDes Karya Mandiri yaitu Pendapatan Penjualannya atau 

data-data tidak lengkap, karena hal ini dapat menyebabkan bidang Penjualan 

Sembako yang belum tersistem, BUMDes sangat sulit mendapatkan data-data 

yang berkaitan dengan BUMDes atau data yang diperlukan. Karena itu sangat 

diperlukan sistem yang Berbasis Website, supaya bagian Penjualan lebih mudah 

dengan data yang akurat, jelas untuk mendapatkan informasi, jadi sistem ini 

sangat diharapkan dapat memberikan data yang akurat, jelas yang berkaitan 

dengan mengeni tentang Data Pelanggan, Data Barang, Data Nota dan tahapan 

pembuatan sistem ini yaitu dengan mengunakan model FAST (Framework for the 

Application of  system Technology) dan metodologi OOAD (Object Oriented 

Analysis And Design) karena pada saat dalam sistem ini secara dilakukan bertahap 

dan juga prosesnya memiliki spesifikasi sendiri sehingga dapat dikembangkan 

sesuai yang diharapkan. 

Kata Kunci : Sidoharjo, Sembako, Berkah Mart BUMDes Karya Mandiri, 

Penjualan, Website, FAST, OOAD 
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