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ABSTRACT 

 

Wanka Restaurant Company is a company engaged in the service sector located 

in Santika Hotel, Bangka. This Wanka restaurant is often used for guests who 

want to order food. The food reservation reservation system at the Wanka 

Restaurant company is still using it manually. With the web-based reservation 

system at Wanka Restaurant can make it easier for guests to order food. In this 

study the authors use software in the form of the FAST model, with object-

oriented methods and system development tools used are UML (Unifield Modeling 

Languange) and ERD (Entity Relationship Diagram). 
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ABSTRAK 

 

Perusahaan Restoran Wanka merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jasa 

yang berada di Hotel Santika Bangka. Restoran Wanka ini sering digunakan bagi 

tamu yang ingin memesan makanan. Sistem reservasi pemesanan makanan pada 

perusahaan Restoran Wanka ini masih menggunakan secara manual. Dengan 

adanya sistem reservasi berbasis web di Restoran Wanka dapat memudahkan 

tamu dalam pemesanan makanan. Pada penelitian ini penulis menggunakan 

perangkat lunak berupa model FAST, dengan metode berorientasi objek dan tool 

pengembangan sistem yang digunakan adalah UML (Unifield Modeling 

Languange) dan ERD (Entity Relationship Diagram). 

 

Kata Kunci :  Reservasi, Restoran, FAST, UML, ERD 
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