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ABSTRACT

Wanka Restaurant Company is a company engaged in the service sector located
in Santika Hotel, Bangka. This Wanka restaurant is often used for guests who
want to order food. The food reservation reservation system at the Wanka
Restaurant company is still using it manually. With the web-based reservation
system at Wanka Restaurant can make it easier for guests to order food. In this
study the authors use software in the form of the FAST model, with object-
oriented methods and system development tools used are UML (Unifield Modeling
Languange) and ERD (Entity Relationship Diagram).

Keywords: Reservation, Restaurant, FAST, UML, ERD



ABSTRAK

Perusahaan Restoran Wanka merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jasa
yang berada di Hotel Santika Bangka. Restoran Wanka ini sering digunakan bagi
tamu yang ingin memesan makanan. Sistem reservasi pemesanan makanan pada
perusahaan Restoran Wanka ini masih menggunakan secara manual. Dengan
adanya sistem reservasi berbasis web di Restoran Wanka dapat memudahkan
tamu dalam pemesanan makanan. Pada penelitian ini penulis menggunakan
perangkat lunak berupa model FAST, dengan metode berorientasi objek dan tool
pengembangan sistem yang digunakan adalah UML (Unifield Modeling
Languange) dan ERD (Entity Relationship Diagram).

Kata Kunci : Reservasi, Restoran, FAST, UML, ERD
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Activity Diagram

Start State
o Mengambarkan Awal dari aktifitas
End Point
Mengambarkan akhir dari aktifitas
( } Activity State
- Mengambarkan proses bisnis

Transition

— Menunjukan aliran arah dari aktivitas atau proses
bisnis
Decision

<> Menggambarkan kodisi dari sebuah aktifitas yang
memiliki setidaknya dua jalur bercabang dengan teks
untuk memungkinkan pengguna mengambil pilihan.

Swimlane

Patton) Patto Mengambarkan pembagian berdasarkan dan fungsi

tersendiri

Fork
£ Menunjukan kegiatan yang dilakukan secara paralel

atau untuk menghubungkan dua kegiatan paralel
Join
Join ini mempunyai 2 atau lebih transisi masuk dan

hanya 1 transisi keluar
Use Case Diagram
Actor
i\ Menggambarkan orang yang menyediakan atau menerima

informasi dari sistem
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Use Case

Menggambarkan  fungsionalitas dari sistem sehingga
penggunaan sistem dapat mengerti kegunaan sistem yang akan
dibangun

Assocation

Menggambarkan hubungan antara actor dan use case

Sequence Diagram

1] o0& >

Actor
Menggambarkan orang yang berinteraksi dengan sistem

Entity Class

Menggambarkan tabel yang digunakan pada sistem untuk
menyimpan data atau informasi

Boundary Class

Menggambarkan sebuah penggambaran dari form atau
halaman

Control Class

Menggambarkan penghubung antara boundary dengan tabel
atau entity class

Line Message

Menggambarkan pengiriman pesan

Recursive

Menyatakan suatu objek pengiriman pesan untuk menjalankan
operasi yang ada pada objek lain

Activation

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari objek

Lifeline

Garis titik-titik yang terhubung dengan objek
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Loop

.l:L\m
’ Mengambarkan suatu kegiatan yang dilakukan secara

berulang

ERD (Entity Relationship Diagram)
Entitas

Dapat berupa orang, tempat, objek atau kejadian yang

dianggap penting dan memiliki kunci utama yang

membedakan setiap kemunculan entitas.
Relasi
<> Menggambarkan hubungan yang ada diantara himpunan
entitas
Garis Penghubung
Menghubungkan entitas dan relasi
1.1 One to One, One to Many, Many to Many
1.M Menunjukan kardinalitas atau tingkat hubungan antar entitas
M..N
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