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ABSTRACTION

Tio Andra Fashion Boutique Pangkalpinang is located at BTC, Ground
Floor Block A Number 73-74, Pangkalpinang Bangka Belitung. Tio Andra
Fashion Boutique was established on October 1, 2010. Conventional sales are in
the form of mouth-to-mouth promotions. So the range of promotions and sales is
still limited which causes the products produced are not well known by the public.
With the existence of an e-commerce website that is able to provide information
about products to customers quickly through internet network technology. The
advantage of using transactions through e-commerce is to increase revenue by
using online sales that have a larger market and lower costs. The model used in
making this application is the Rapid Application Development (RAD) Model,
while the method used is the Objeck Oriented Analysis Design (OOAD) Method
with diagrams used include use case diagrams, activity diagrams and sequence
diagrams. To overcome this manual system, an e-commerce based website is
needed that is very suitable to support the progress and development of the
business. The results of this study are website based e-commerce design
information systems.

Keywords: E-commerce, Website, Tio Andra Fashion
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ABSTRAKSI

Butik Tio Andra Fashion Pangkalpinang berlokasi di BTC, Lantai dasar
Blok A Nomor 73-74, Pangkalpinang Bangka Belitung. Butik Tio Andra Fashion
berdiri pada tanggal 1 oktober 2010. Penjualan secara konvensional dalam bentuk
promosi dari mulut-kemulut. Sehingga jangkauan promosi dan penjualan masih
terbatas yang menyebabkan produk yang dihasilkan kurang dikenal oleh
masyarakat luass. Dengan adanya sebuah Website e-commerce yang mampu
memberikan informasi mengenai produk kepada pelanggan dengancepat melalui
teknologi jaringan internet. Keuntungan dengan menggunakan transaksi melalui e-
commerce adalah untuk meningkatkan pendapatan dengan menggunakan
penjualan online yang lebih besar pasarnya dan biayanya lebih murah. Model
yang digunakan pada pembuatan aplikasi ini adalah Model Rapid Aplication
Development (RAD), sedangkan metode yang digunakan adalah Metode Objeck
Oriented Analysis Design (OOAD) dengan diagram yang digunakan antara lain
adalah use case diagram, activity diagram dan sequence diagram. Untuk
mengatasi sistem manual tersebut, diperlukan suatu website berbasis e-commerce
yang sangat sesuai untuk mendukung kemajuan dan perkembangan bisnis. Hasil
penelitian ini berupa system informasi rancangan e-commerce berbasi website.

Kata kunci : E-commerce, Website, Tio Andra Fashion
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DAFTAR SIMBOL

Daftar Simbol Activity Diagram

No Gambar Nama Keterangan
Sebuah  awal  aktivitas
. . Status sistem, sebuah diagram
Awal/Initial aktivitas memiliki sebuah
status awal
. Aktivitas yang dilakukan
Aktivitas _ o )
2 @ v sistem, aktivitas biasanya
[Activity ) ) )
diawali dengan kata kerja
Asosiasi percabangan
3 Percabangan | dimana lebih dari satu
/Decition aktivitas digabungkan
menjadi satu
Asosiasi penggabungan
4 Penggabungan/J = — .
%I: imana lebi ari - satu
oin = j .
aktivitas lebih ddari satu
Status akhir yang dilakukan
. Status Akhir | sistem, sebuah  diagram
@ /Final aktivitas memiliki sebuah
status satu
Merupakan organisasi basis
o yang bertanggung jawab
6 Swimline

terhadap aktivitas yang

terjadi
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Daftar Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

X

Actor

Menspesifikasikan himpuan
peran yang pengguna
mainkan ketika berinteraksi

dengan use case.

\%

dependency

Hubungan dimana
perubahan yang terjadi pada
suatu elemen mandiri
(independent) akan
mempengaruhi elemen yang

tidak mandiri (independent).

A

Generalization

Hubungan dimana objek
anak (descendent) berbagi
perilaku dan struktur data
dari objek yang ada di
atasnya objek induk

(ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa
use case sumber secara

eksplisit.

Association

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan

objek yang lainnya.

System

Menspesifikasikan paket
yang menampilkan sistem

secara terbatas.
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D

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur

bagi suatu actor.

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan suatu

sumber data komputasi.

Daftar Simbol Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

=

Actor

Actor juga dapat
berkomunikasi dengan
objek, maka actor juga
dapat diurutkan sebagai

kolom.

Boundary

Boundary terletak diantara
sistem dengan dunia
sekelilingnya. Semua form,
laporan-laporan, antar
muka ke perangkat keras
seperti printer atau scanner
dan antar muka ke sistem
lainnya adalah termasuk

dalam kategori.
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Control

Control berhubungan
dengan fungsi onalitas
seperti pemanfaatan sumber
daya, pemprosesan
terdistribusi, atau

penanganan kesalahan.

Entity

Entity digunakan
menangani informasi yang
mungkin akan disimpan
secara permanen. Entity
bisa juga merupakan
sebuah table pada struktur
basis data.

Massage

Massage digambarkan
dengan anak panah
horizontal antara activation,
massage
mengidentifikasikan
komunikasi antara object-

object.

Self-Massage

Self-Massage atau
panggilan mandiri
mengidentifikasikan
komunikasi kembali
kedalam sebuah objek itu

sendiri.
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Daftar Simbol Class Diagram

No

Gambar

Nama

Keterangan

Generaliziaton

Hubungan dinama objek

anak(descendent)  berbagi
perilaku dan struktur data
dari objek yang ada di
atasanya  objek  induk

(ancestor)

Nary
Association

Upaya untuk menghindari
asosiasi yang lebih menjadi
2 objek

Class

Himpunan dari objek-objek
yang berbagi astribut sert

operasi yang sama

Collaboration

Deskripsi dari urutas aksi-
aksi - yang ditampilkan
sistem yang menghasilak
suatu hasil yang terukur

bagi sebuah actor

Realiazation

Operasi yang benar-benar

dilakukan oleh suatu objek

Dependency

Hubungan dinama
perubahan yang terjadi pada
suatu sistem mandiri
(independent) akan
mempengaruhi elemen yang
bergantung padan elemen

yang tidak mandiri

XViii




Yang menhubungkan antara

7 Association objek satu dengan objek
yang lain
Daftar Simbol Package Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Package merupakan sebuah
1 —Pa‘mge Package bungkusan dari satu atau
lebih komponen
Suatu  dependency yang
mengindikasikan ini tujuan
2 Ll Import paket secara ummum yang
ditambahkan kedalam
sumber paket
Access Suatu  dependency yang
ngindikasikasikan  tujuan
3 | s access ___ paket secara umum yang
bisa digunakan pada sumber
paket
Daftar Simbol Deployment Diagram
No Gambar Nama Keterangan
— Package merupékan sebuah
e Package bungkusan dari satu atau
lebih komponen
Node biase mengacu pada
perangkat keras (hardware),
Node perangkat lunak yang tidak

dibuat sendri (software),

jjka di dalam  node
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disertakan komponen yang
lebih di definisikan

sebelumnya pada diagram

komponen
Kebergantungan atau
dependency atau
Kebergantungan
kebergantungan atau node,
""""""" > /Dependency
arah panah node yang
dipakai
: Menggunkan relasi antar
Link

node
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