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ABSTRACT 

 

RA-Collection is one of the shops engaged in a clothing sales business that provides 

all kinds of types of clothing models such as shirts, pants, skirts, robe, tops, and 

blazers. RA-Collection in managing the information is still manually. With a web-

based information system, RA-Collection can easily carry out promotions, delivering 

information will be easier and faster, expand the market and reach of promotions 

from inside to internationally, for consumers, customers do not need to leave the 

house to find information, and can get information quickly and easily at any time, 

saving time and money, more information obtained and up to date. So the authors 

designed the e-commerce system on RA-Collection Clothing using the RAD model 

because this method is suitable for use in solving problems. The method used in 

making this information system with: activity diagrams, user case diagrams, package 

diagrams and use case descriptions. At the system design stage it uses: Entity 

relationship Diagram (ERD), Logic Record Structure (LRS), LRS transformation to 

relations (Table), Database specifications, Class Diagrams, Sequance Diagrams and 

deployments. The results of this study are the formation of a Website-based E-

Commerce information system to expand marketing and increase sales at the 

Pangkalpinang RA-Collection Clothing Store. 

 

Keywords: E-Commerce, website, rad, RA-Collection Clothing Store 
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ABSTRAK 

 

RA-Collection merupakan salah satu toko yang bergerak dibidang sebuah bisnis 

penjualan pakaian yang menyediakan segala macam jenis-jenis model pakaian seperti 

Baju, celana, rok, gamis, baju atasan, dan blazer. RA-Collection dalam pengelolaan 

informasinya masih secara manual. Dengan sistem informasi berbasis Web maka RA-

Collection bisa melakukan promosi dengan mudah kapan saja, penyampaian 

informasi akan lebih mudah dan cepat, memperluas permasaran dan jangkauan 

promosi dari dalam hingga internasional, bagi konsumen, pelanggan tidak perlu 

keluar rumah untuk mencari informasi, dan bisa memperoleh informasi dengan cepat 

dan mudah kapan saja, hemat waktu dan biaya, informasi yang didapatkan lebih 

banyak dan up to date. Maka penulis merancang sistem e-commerce pada Pakaian 

RA-Collection menggunakan model RAD Karena metode ini cocok untuk digunakan 

dalam memecahkan masalah. Metode yang digunakan dalam pembuatan sistem 

informasi ini dengan : activity diagram, user case diagram, package diagram dan 

deskripsi use case. Pada tahap rancangan sistem menggunakan : Entity relationship 

Diagram (ERD), Logika Record Structure (LRS), Tranformasi LRS ke relasi (Tabel), 

spesifikasi Basis Data, Class Diagram, Sequance Diagram dan deployment. Hasil dari 

penelitian ini adalah terbentuknya suatu sistem informasi E-Commerce berbasis 

Website untuk memperluas pemasaran dan meningkatan penjualan pada Toko 

Pakaian RA-Collection Pangkalpinang. 

 

Kata kunci : E-Commerce, website, rad, Toko Pakaian RA-Collection 
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