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ABSTRACT 

 

SMP Setia Budi Sungailiat is one of the first private junior high school in Bangka 

Belitung. The test process in SMP Setia Budi Sungailiat is still in manual process, 

resulting in several obstacles such as the correction of the value of the old, and 

the cost for the procurement of a lot of exams. So in this research, researchers 

analyzed Computer Based Test system (CBT) to conduct a test process with model 

Framework For The Application Of System Technology (FAST) because using this 

FAST model has a framework structure that is quite understandable, in which the 

framework is a project that has different types and strategies.And there are 

depictions in some diagrams on Unified Modelling Language (UML).There is a 

study to create facilities that can Give ease in the test process in the SMP Setia 

Budi Sungailiat. 

Keywords : CBT, FAST, SMP, test 
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ABSTRAKSI 

 SMP Setia Budi Sungailiat merupakan salah satu Sekolah Menengah 

Pertama Swasta yang ada di Bangka Belitung. Proses ujian di SMP Setia Budi 

Sungailiat masih dalam proses manual sehingga menimbulkan beberapa kendala 

seperti koreksi nilai yang menjadi lama, dan biaya untuk pengadaan ujian yang 

sangat banyak. Maka pada penelitian ini, peneliti menganalisa sistem Computer 

Based Test (CBT)  untuk melakukan proses ujian dengan model Framework For 

The Application Of System Technology (FAST) karena dengan menggunakan 

model FAST ini memiliki struktur kerangka yang cukup dimengerti, dimana 

didalam kerangka tersebut terdapat proyek yang memiliki tipe dan strategi yang 

berbeda-beda. Serta ada penggambaran dalam beberapa diagram pada Unified 

Modelling Language (UML). Adanya penelitian ini untuk menciptakan fasilitas 

yang dapat memberi kemudahan dalam proses ujian pada SMP Setia Budi 

Sungailiat. 

Kata kunci : CBT, FAST, SMP, ujian 
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Symbol Usecase Diagram 

Gambar Keterangan 

 Actor menggambarkan orang atau 

sistem yang menyediakan atau 

menerima informasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 

 

Usecase menggambarkan 

fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

 Associations menggambarkan 

hubungan antara actor dan usecase. 

 Extends menspesifikasikan bahwa 

usecase target memperluas perilaku 

dari usecase sumber pada suatu titik 

yang diberikan. 

 

Symbol Activity Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Start Point adalah simbol yang 

menyatakan awal dari aktivitas 

 

End Point adalah simbol yang 

menyatakan akhir dari aktivitas 
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Activity adalah simbol yang 

menggambarkan aktivitas yang 

dilakukan pada sistem 

 Decision adalah simbol yang 

menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar atau salah 

 Swimline menggambarkan pembagian 

atau pengelompokkan berdasarkan 

tugas dsn fungsi tersendiri 

 

 Transition State menggambarkan 

hubungan antara dua state, dan activity 

ataupun antara state dan activity 

 

Symbol Sequence Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Actor menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) 

yang berinteraki dengan sistem 

 Boundary menggambarkan interaksi 

antar satu atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan bagian dari sistem 

yang bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar 

 Control mengatur aliran dari informasi 

untuk sebuah scenario 

 Entity menggambarkan informasi yang 

harus disimpan oleh sistem (struktur 

data dari sebuah sistem) 
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 Object Message menggambarkan pesan 

atau hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi  

 Message to Self menggambarkan pesan 

atau hubungan objek itu sendiri, yang 

menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi 

 Object menggambarkan abstraksi dari 

sebuah entitas nyata atau tidak nyata 

yang informasinya harus disimpan 

 

Symbol Class Diagram 

Gambar Keterangan 

 Class merupakan penggambaran dari 

class name, attribute, property atau 

data dan method atau function atau 

behavior 

 Asociation menggambarkan hubungan 

antara objek yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bisa satu arah atau lebih 

satu arah 
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Symbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Gambar Keterangan 

 

Entitas merupakan objek-objek dasar 

yang terikat didalam sistem. Objek 

tersebut dapat berupa orang, benda, 

atau hal lainnya yang keterangan perlu 

disimpan di basis data 

 

Relationship merupakan kejadian yang 

menggambarkan hubungan antara dua 

atau lebih entitas 

 
Garis yang menghubungkan entitas 

dengan relationship 

 

1 1 

1 M 

M N 

Cardinality : 

Ono to one 

One to Many  

Many to Many 

 

 


