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ABSTRACTION

Bsl House is one of the businesses engaged in selling jersey printing in Bangka
Belitung. The sales system at Bsl House today is a conventional system where
consumers have to come directly to the Bsl House store to see the products
offered. This makes it difficult for consumers to obtain even more information that
is outside the Pacific Islands. In addition, there are errors in customer data, the
process of storing data is still manual, and frequent errors in recording data
items, etc. Therefore to solve the existing problems, Bsl House needs technology
in sales and marketing strategies by designing e-commerce websites. With this e-
commerce system it is expected to make it easier for Bsl House to promote
products through the internet and also make it easier for consumers to purchase
products online and make it easier for consumers to obtain information about
products at Bsl House. This e-commerce information system uses the FAST
software development model (framework for the application of system thinking)
and the tools used in the development of this system are the Unified modeling
language (UML) as a tool of object-oriented system modeling language.

Keywords: Bsl House, E-commerce, FAST



ABSTRAKSI

Bsl House adalah salah satu usaha yang bergerak pada bidang penjualan jersey
printing yang ada di Bangka Belitung. Sistem penjualan pada Bsl House saat ini
adalah dengan sistem konvensional yang dimana konsumen harus mendatangi
langsung ke store Bsl House untuk melihat produk-produk yang ditawarkan. Hal
ini membuat kesulitan bagi konsumen untuk memperoleh informasi terlebih lagi
yang berada diluar Bangka Belitung. Selain itu, adanya kesalahan pada data
pelanggan, proses penyimpanan data masih manual, dan sering terjadinya
kesalahan pada pencatatan data barang,dll. Maka dari itu untuk menyelesaikan
permasalahan yang ada, Bsl House membutuhkan teknologi pada strategi
penjualan dan pemasaran dengan merancang website e-commerce. Dengan adanya
sistem e-commerce ini diharapkan dapat memudahkan Bsl House dalam
mempromosikan produk-produk melalui internet dan juga mempermudah
konsumen dalam pembelian produk secara online dan mempermudah konsumen
memperoleh informasi mengenai produk-produk pada Bsl House. Sistem
informasi e-commerce ini menggunakan model pengembangan perangkat lunak
FAST (framework for the application of system thinking) dan tools yang
digunakan pada pengembangan sistem ini adalah Unified modeling language
(UML) sebagai tools dari bahasa pemodelan sistem yang berorientasi objek.

Kata Kunci : Bsl House, E-commerce, FAST
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Simbol UseCase Diagram

DAFTAR SIMBOL

GAMBAR NAMA KETERANGAN
beity Menggambarkan pemisahan
Swimlane atau pengelompokkan
aktivitas berdasarkan actor
Start Point Menggambarkan awal dari

aktivitas

®
=D

State Transition

Menggambarkan aliran
perpindahan kendali antara
state

Action

Action

Menggambarkan suatu proses
atau kegiatan bisnis.

Decision Node

Menggambarkan keputusan
atau pilihan suatu proses.

<
®

Activity Final

Menggambarkan bagian akhir
dari aktivitas

NO

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menggambarkanorangatausistemya
ng menyediaatau
menerimainformasidari
sistemataumenggambarkanpenggun
a softwareaplikasi(user).

Use Case

Fungsionalitasdarisuatu sistem
sehinggapengguna sistempaham
danmengertimengenaikegunaansist
em yangakandibangun

L Association

Menggambarkan hubungan antara
actor dan usecase

Simbol ERD(Entity Relationship Diagram)




GAMBAR NAMA KETERANGAN
NO
Menunjukkan objek-objek dasar
yang
. terikatdidalamsistem.Objektersebut
1 Entity
dapat berupaorang,benda,atau
hallainnyayang keterangannyaperlu
disimpandibasisdata.
.| H jadi
) Relationship upunga}nterjadlantara satu atau
lebihEntity.
3 Garis Untuk menghybungkan Entity
dengan Relationship
Simbol Class Diagram
GAMBAR NAMA KETERANGAN
NO
[ NewClass Class Name Merupakan nama dari sebuah kelas.
Attrib imiliki i
A;ﬁ)ﬁa S Data yang dimiliki suatu objek dalam
1 Attribute2 suatu kelas.
Method() Suatu proses yang dapat dilakukan
M:rﬁgdlo Method P Yang gap
Method2() oleh sebuah kelas.
) Association dan | Menggambarkan hubungan yang
———————————————————————— Association class | terjadi antara kelas.
0 Zero
1 One
0.* N Zero or One
1> ilgiplicity One or More
0.1* Zero or One
* N

Simbol Sequence Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN
NO
!
- Menggambarkan orang yang
1 | Actor . . i
Fas sedang berinteraksi dengan sistem.
" Menggambarkan informasi yang
2 - Entity harus disimpan oleh sistem(struktur
. ___d data dari sebuah sistem).
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Menghubungkan antara user

Boundar .
& y dengan sistem.
Menggambarkan “perilaku
< mengatur”’, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan dinamika dari
; | Control . )
) suatu sistem, menangani tugas
— utama dan mengontrol alur kerja
suatu sistem.
Message() Object .
Menggambarkan pengiriman pesan
Message 99 Peng P
Sebuah objek yang mempunyai
Message to JeK yang . _p y
o sebuah pesan kepada dirinya
— Self P
sendiri.
s i Loop Menggambarkan perulangan dalam

sequence.
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