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ABSTRACT 

 

The Lontong Pancur village office is one of the offices in Pangkal balam 

Subdistrict, Pangkal Pinang City. Administrative activities at the lontong lurah 

bathing office are still done manually and the population data archiving is still 

using files. Administrative activities in the lontong shower head office can slow 

down work. To solve the problems that occur, processing an E-Village website 

system is needed in order to improve staff performance. With a computerized 

system, staff can easily store population data. Website Information System that 

will be created using the Fast model, as well as system development methods 

used by object-oriented methods, for the development of systems used by the 

United Modeling Language (UML), and Entity Relationship Diagram (ERD) 

tools. Diagrams for modeling this application are Activity Diagrams, Usecase 

Diagrams, Package Diagrams, Sequence Diagrams, and Class Diagrams. The 

results from the E-Village website are very helpful in archiving population data in 

the Lontong Pancur village office. 

 

Kata Kunci : E-Village, Fast, Entity Relationship Diagram (ERD). 
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ABSTRAK 

 

Kantor lurah Lontong Pancur adalah salah satu kantor yang ada di Kecamatan 

Pangkal balam, Kota Pangkalpinang. Kegiatan adminstrasi pada kantor lurah 

lontong pancur ini masih dilakukan secara manual dan pengarsipan data penduduk 

masih menggunakan berkas.  Untuk menyelesaikan permasalahan yang terjadi, 

dibutuhkan pengolahan suatu sistem website E-Kelurahan agar dapat 

meningkatkan kinerja staf. Dengan adanya sistem yang terkomputerisasi staf lebih 

mudah dalam penyimpanan data penduduk. Sistem Informasi website yang akan 

dibuat menggunakan model Fast, serta metode pengembangan sistem yang 

digunakan metode berorientasi objek, untuk pengembangan sistem yang 

digunakan United Modeling Language (UML), dan alat bantu Entity Relationship 

Diagram (ERD). Diagram untuk memodelkan aplikasi ini yaitu Activity Diagram, 

Usecase Diagram, Package Diagram, Sequence Diagram, dan Class Diagram. 

Hasil dari website E-Kelurahan sangat membantu dalam hal pengarsipan data 

penduduk di kantor lurah Lontong Pancur.  

 

Kata Kunci : E-Kelurahan, Fast, Entity Relationship Diagram (ERD). 
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1. Simbol Activity Diagram 

 

Gambar Keterangan 

 

 

Start Point adalah simbol yang menyatakan 

awal dari aktifitas. 

 

 

End Point adalah simbol yang menyatakan 

akhir dari aktifitas. 

 

Activity adalah simbol yang menggambarkan 

aktifitas yang dilakukan pada system. 

 

 

Decision adalah simbol yang menggambarkan 

kondisi dari sebuah aktifitas yang bernilai 

benar/salah 

 

 

Swimlane menggambarkan pembagian / 

pengelompokan berdasarkan tugas dan fungsi 

tersendiri. 

 

 

 

Transition State menggambarkan hubungan 

antara dua state, dua activity ataupun antara 

state dan activity. 

 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

 

Gambar Keterangan 

 

 

Actor menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari sistem 

atau menggambarkan pengguna software aplikasi 

(user). 

 

 

Use Case menggambarkan fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai kegunaan sistem yang 
akan dibangun. 
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Associations menggambarkan hubungan antara 

actor dan use case. 

 

 

 

Extends Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang diberikan. 

 

 

3. Simbol Package Diagram  

 

Simbol Deskripsi 

 

Package merupakan sebuah 

bungkusan dari sattu atau lebih 

kelas atau elemen diagram 

UML. 

 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

 

Gambar Keterangan 

 

 

Actor menggambarkan seseorang atau sesuatu 

(seperti perangkat, sistem lain) yang berinteraksi 

dengan system. 

 

 

Boundary menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

Object Message menggambarkan pesan/hubungan 

antar obyek, yang menunjukkan urutan kejadian yang 

terjadi. 

 

 

Message to Self menggambarkan pesan/hubungan 

obyek itu sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 
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Object menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan 

 

 

 

Control mengatur aliran dari informasi untuk sebuah 

scenario 

 

 

5. Simbol Class Diagram 

 

Gambar Keterangan 

 Class merupakan penggambaran dari class name, 

attribute, atau property atau data dan method atau 

function atau behavior. 

 

 

 

Asociation menggambarkan hubungan antara objek 

yang saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu 

arah atau lebih satu arah. 

 

 

6. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Gambar Keterangan 

 

 

Entitas merupakan obyek-obyek dasar yang terikat 

didalam sistem. Obyek tersebut dapat berupa orang, 

benda, atau hal lainnya yang keterangan perlu 

disimpan di basis data. 

 

 

Relationship merupakan kejadian yang 

menggambarkan hubungan antara dua atau lebih 

entitas. 

 

 

Garis yang menghubungkan entitas dengan 

relationship. 

 


