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ABSTRACT

The Lontong Pancur village office is one of the offices in Pangkal balam
Subdistrict, Pangkal Pinang City. Administrative activities at the lontong lurah
bathing office are still done manually and the population data archiving is still
using files. Administrative activities in the lontong shower head office can slow
down work. To solve the problems that occur, processing an E-Village website
system is needed in order to improve staff performance. With a computerized
system, staff can easily store population data. Website Information System that
will be created using the Fast model, as well as system development methods
used by object-oriented methods, for the development of systems used by the
United Modeling Language (UML), and Entity Relationship Diagram (ERD)
tools. Diagrams for modeling this application are Activity Diagrams, Usecase
Diagrams, Package Diagrams, Sequence Diagrams, and Class Diagrams. The
results from the E-Village website are very helpful in archiving population data in
the Lontong Pancur village office.

Kata Kunci  : E-Village, Fast, Entity Relationship Diagram (ERD).
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ABSTRAK

Kantor lurah Lontong Pancur adalah salah satu kantor yang ada di Kecamatan
Pangkal balam, Kota Pangkalpinang. Kegiatan adminstrasi pada kantor lurah
lontong pancur ini masih dilakukan secara manual dan pengarsipan data penduduk
masih menggunakan berkas. Untuk menyelesaikan permasalahan yang terjadi,
dibutuhkan pengolahan suatu sistem website E-Kelurahan agar dapat
meningkatkan kinerja staf. Dengan adanya sistem yang terkomputerisasi staf lebih
mudah dalam penyimpanan data penduduk. Sistem Informasi website yang akan
dibuat menggunakan model Fast, serta metode pengembangan sistem yang
digunakan metode berorientasi objek, untuk pengembangan sistem yang
digunakan United Modeling Language (UML), dan alat bantu Entity Relationship
Diagram (ERD). Diagram untuk memodelkan aplikasi ini yaitu Activity Diagram,
Usecase Diagram, Package Diagram, Sequence Diagram, dan Class Diagram.
Hasil dari website E-Kelurahan sangat membantu dalam hal pengarsipan data
penduduk di kantor lurah Lontong Pancur.

Kata Kunci  : E-Kelurahan, Fast, Entity Relationship Diagram (ERD).

vii



DAFTAR ISI

Halaman

LEMBAR PERNYATAAN. . ittttttttttetttettnsteesssrtcssssscscssscsssssssssnssscses i
LEMBAR PERSETUJUAN....cctttiiittiiiieiiiniiinetisetsesessssssssssssssssnssses ii
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI.....ccciiiiiiiiiiiiiiiinniiciineicocasccsnnes iii
KATA PENGANTAR...cciitiiiiiiiiiiintiiietstttsesstcsesssscsssssossssssosssssns iv
ABSTRACTION. ..ctiiiiiiiiiiiitiiiiiatttesesstessssstosssssesssssscssssssssssssssses vi
ABSTRAKSI....uutiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiientiiiittiiisteosessscssesssossnssoscnnses vii
DAFTARISL...cuuiiiiiiiiiiiiiiiiniiietieeetsentossssosasonsscssssossssssssssssssnes viii
DAFTAR GAMBARL .. .cctiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiatetttttatesssiecstcsssssssonnscnns xii
DAFTAR TABEL...ccciuiiiiiiiiiiiintieiiiismmssssicssssscsssssossssscsssssscsones Xiv
DAFTAR SIMBOL...cuuuiiiiiiniiineneiiiieniieiistesssssscsansscsssssscsssoscssnoes XV
BAB | PENDAHULUAN

1.1 Latar BRasaRg e oo s gt - . . ... .. 1
1.2 RUMUSAN MaSAIAN ... .. et e b e e e e 2
1.3 Batasan Masalah......cciiiiiiiieiescee i s s e e 2
1.4 Tujuan dan Manfaat PENelitian ............cccooviiiiiiniiie i e 2
1.4.1 TUJUAN L 0 - el et et A o 2
(Y )2 L e o TS R o o e NS g R 3
1.5 Sistematika PENEIItIAN .........cooeieiiiiiii e e h e e 3
BAB Il LANDASAN TEORI

2.1 KONSEP DASAr SISTEIM ....cuviiiiiiiieiiieie sttt e e e e e 5
2.1.1 Pengertian SISTEIM........ccccuiiiieieriesie sttt e e e a e e 5
2.1.2 KarakteriStik SISTEIM ........coviieiiieie e e e 6
2.1.3 KIaSITIKAST SISTEM......eeiiieieieieie e e e e e e 8
2.2 Konsep Dasar INFOrMASH........cueiieieiieiieie e e e e 9
2.2.1 Pengertian INfOrMAST .........cooueiiiiiiieiieie e e e e e 9
2.2.2 SIKIUS INTOIMAST ..ottt e e 9

viii



2.2.3 KUAEAS INTOIMASE 2.t e e e e e enane e e e e e aees 10

2.2.4 Nilai INTOrMASH ...eevviiiiiiiecce e e e e aens 10
2.3 Konsep Dasar Sistem INfOrmMasi........c.coouererieiieneiiesie e e 11
2.3.1 Pengertian Sistem INfOrmMasi .......ccccceiviiiieiiiciieccee e e e 11
2.3.2 Komponen Sistem INfOrmasi..........ccoovverieieiieneie e e 12
A G (V] - o o RPN 13
P 1Y ToTo (= I o AN S 14
2.6 Pengertian Sistem Berbasis WED ... e 17
2.7 Metode Pengembangan SISteM ...........cccuevveiiiiierieeie e e e 18
2.8 Tools Pengembangan SISTEM ............c.oiiueiiiiereosiiine e e e 18
2.8.1 ACHIVITY DIQIAM .. .cuiiiiiiiiiieiiiiit ittt sttt e e e eeen 19
2.8.2 USECASE DIAGIAM....couiivieniiiie it saiiiivunessen e seeesessnsesbeesbesnneshessebenees e e aeeens 20
2.8.3 PaCKAQe DIAGIAM ......ccueiveieiiiiiiiie et sbe st sbasre e e et o e e s eens 20
RN LT NTETE 1) 0 i AU Wi i/ W 20
2.8.5 Sequence Diaframmms?.... /L NYl - N\ o cpa®A) - .. 21
2.9 Perancangan Basis Data.............coiiiiioriiniiieie et s e 21
2.9.1 ERD.... . i Y A il .. . ... ... 21
2.9.2 Xampp ... N e e et i e e n s e T e PP Tt e e e e 23
29.3MySqgl.... NoaE_ .\ W W TR N W NS 24
2.10 Tinjauan Penelitian Terdahulu...............coeeiiiiiiii e 25

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Model Pengembangan SiStem ..........ccccivereeiieiiieieeie e e e 27
3.2 Metode Penelitian Pengembangan SiStem ...........ccccoceviiiniiiniiiin e 28
3.2.1 Metode Berorientasi ODJEK.........ccouviieiiriiiieiieiesee e e e 28
3.2.2 Metode Berorientasi Data atau Fungsional .............c.cccocevviiiie e, 28
3.3 Tools Pengembangan SIStEM ..........ccceoveiieiieiieie e e e 29

BAB IV PEMBAHASAN
4.1 TINJAUAN UMUM Lottt sttt e e e eens 30
4.1.1 1dentitas Umum OFganiSaSi.........c.eveeuerieerueerieseesreeieseesesseesnesee e e nseens 30



4.1.2 SEJANAN ..ot e 30

4.1.3 Visi dan Misi Kelurahan Lontong PanCur ..o e 30
4.1.4 SErUKEUT OFQaANISASE....veeuveiveeieeiieiieesieeiesiee ettt e e ntee e e e e eens 31
4.1.5 Pembagian Tugas dan WEWENANG ........ccccvvverieeiiieeiieiieesieesieesies e e 32
4.2 ANalisa Masalah ..o e 33
4.3 ANalisa ProSes BISNIS ......c.cccueiiiieiiieieeie e e see e e e e aens 33
4.4 Activity Diagram Sistem Berjalan ..........ccccooiiiiiiiiinieniene e 36
4.5 Analisa Dokumen KelUaran ..........cccooeeiiiiniiie e e e 46
4.6 Analisa DOKUMEN MaSUKAN ...........eoiiiiiiiiiiie e e e 48
4.7 Identifikasi KeDUTUNAN .. .o e 50
4.8 PACKAGE DIAGIAIM t.ueuiiiieiiiiiiesiistieii ettt sbe bbbttt e e e eeen 53
4.9 Usecase Diagram Sistem Usulan ..o e 54
4,10 DESKIIPST USECASE 1...vuvveveereenesiiinssssesiessesheeseeseesueseesseseesbasssesesssesbensest ah e s aens 55
4.11 ERDAN. . o e N v eyt I sl oo 59
4.12 Transformasi ERD Ke LRS ... it et e 60
LNERE SO T RN | B T S 61
4.14 Transformasi LRS ke relasi (tabel) ......ccccoooviiineene i e 62
4.15 Spesifikasi Basis Data....cciiviiiiviiicieciesee it svnessss i e e e 65
4.16 Rancangan Dokumen Keluaran...........c.ccoooiiniieniieniesisisiee e e e 72
4.17 Rancangan Dokumen Masukan...............ccioeiiiienieienennee e e 74
VR o L DI [ ey Sy NS A g IS e 78
4.19 Rancangan Dialog LAYar.............cccoiiiiiii i e e e e 79
4.20 RANCANGAN LAYAT ......eviiiiiiiiiie ettt e e e e aaes 89
4.21 SeqUENCE DIAGIAM .....ooiiiiieiieite ittt e e e e e 66
4.22 Deployment DIAQram .........coiiiieieenieeie et sies e e e aens 76
BAB V PENUTUP

5.1 KeSIMPUIAN ...t e e 102
5.2 SAFAN ...ttt bttt e e s 102






DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 2.1 Karakteristik Sistem ............coviiiiiiiiiiiiiiieeeea 8
Gambar 2.2 Siklus Informasi ..o 10
Gambar 2.3 Model FAST ... 15
Gambar 4.1 Struktur Organisasi ........o.ovueivriiiiitiii i iieieeieeieeaenns 33
Gambar 4.2 Activity Diagram Surat Keterangan Kelahiran ....................... 36
Gambar 4.3 Activity Diagram Surat Keterangan Kematian ....................... 37
Gambar 4.4 Activity Diagram Surat Pengantar Perkawinan ........................ 38
Gambar 4.5 Activity Diagram Surat Permohonan Pindah .......................... 39
Gambar 4.6 Activity Diagram Surat Permohonan Datang .......................... 40
Gambar 4.7 Activity Diagram Laporan Kelahiran ................ocooo. 41
Gambar 4.8 Activity Diagram Laporan Kematian ...............cooooinl. 42
Gambar 4.9 Activity Diagram Laporan Pernikahan .....................oo . 43
Gambar 4.10 Activity Diagram Laporan Pindah ...........ooooc 44
Gambar 4.11 Activity Diagram Laporan Pendatang .....................oc.ooaee. 45
Gambar 4.12 Package Diagram .............ccooiiiiueeiiiiiiiiii i e 53
Gambar 4.13 Usecase Diagram Sistem Usulan ................c..coviieiiinn.... 54
Gambar 4.14 Entity Relationship Diagram (ERD) ................ccooooiiinnean. 59
Gambar 4.15 Transformasi ERD ke LRS .............ooooiiiii 60
Gmbar 4.16 Logical Record Structure (LRS) ... 61
Gambar 4.17 Class Diagram ............c.ooiiriiiiiiiiiiiie e, 78
Gambar 4.18 Rancangan Dialog Layar ..............cceeiiiiiiiiiiiiiiiieiann, 79
Gambar 4.19 Rancangan Layar Login .............cooiiiiiiiiiiiiiineeae 80
Gambar 4.20 Rancangan Layar Dashboard .......................cocoiiin, 80
Gambar 4.21 Rancangan Layar Entri Penduduk ......................ccoooe 81
Gambar 4.22 Rancangan Layar Form Tambah Penduduk ........................... 81
Gambar 4.23 Rancangan Layar Entri KK ..............coo, 82
Gambar 4.24 Rancangan Layar Form Data KK ..................c. 82
Gambar 4.25 Rancangan Layar Olah Data Kelahiran ................................ 83

xii



Gambar 4.26 Rancangan Layar Form Surat Kelahiran ............................... 83

Gambar 4.27 Rancangan Layar Olah Kematian .....................cooooiiinnn... 84
Gambar 4.28 Rancangan Layar Form Surat Kematian ............................... 84
Gambar 4.29 Rancangan Layar Olah Data Pernikahan .............................. 85
Gambar 4.30 Rancangan Layar Form Surat Pernikahan ............................. 85
Gambar 4.31 Rancangan Layar Olah Data Pindah ................................... 86
Gambar 4.32 Rancangan Layar Form Surat Pindah .......................co.. 86
Gambar 4.33 Rancangan Layar Olah Pendatang ...............cc.coooiiiiinntn. 87
Gambar 4.34 Rancangan Layar Form Surat Datang ....................cccoeevnene. 87
Gambar 4.35 Rancangan Layar Surat .................oiceeeeiiiiiiiiiieieeeeennns 88
Gambar 4.36 Sequence Diagram Penduduk ..................c..oooi 89
Gambar 4.37 Sequence Diagram KK ..oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieia 90
Gambar 4.38 Sequence Diagram Kelahiran ................c..co 91
Gambar 4.39 Sequence Diagram Kematian ............ccoiiiiiiinnniniiiiinnnn.. 92
Gambar 4.40 Sequence Diagram Pernikahan ..............o.. 93
Gambar 4.41 Sequence Diagram Pindah ...............coiiiiiiiiiiiiiiiin.. 94
Gambar 4.42 Sequence Diagram Datang ...........co....ooiiiiiiiii .. 95
Gambar 4.43 Sequence Diagram Surat Kelahiran ...........cocooeeiiiiinn 96
Gambar 4.44 Sequence Diagram Surat Kematian ...............ccooeooiiiiiiiii. 97
Gambar 4.45 Sequence Diagram Surat Pernikahan ................................ 98
Gambar 4.46 Sequence Diagram Surat Pindah .................o 99
Gambar 4.47 Sequence Diagram Surat Datang .............c....cooooiiiiinnennn. 100
Gambar 4.48 Deployment Diagram ...............coooiiiiiiiiiiiiiiieiennens 101

Xiii



DAFTAR TABEL

Halaman

Tabel 4.1 Pembagian Tugas dan Wewenang ..............ccc.coevveniininniniiiininnnn. 32
Tabel 4.2 Tabel Penduduk ..., 02
Tabel 4.3 Tabel KK .....cooiiii e, 02
Tabel 4.4 Tabel Kelahiran ............cccooiiiiiiiiiiii e, 03
Tabel 4.5 Tabel Kematian ............ccooiiiiiiii e, 03
Tabel 4.6 Tabel Pernikahan ..., 63
Tabel 4.7 Tabel Pindah ..o .. 04
Tabel 4.8 Tabel Pendatang...............cooiiiiiiii i, 04
Tabel 4.9 Tabel Ada ......ccooniiii it §4
Tabel 4.10 Tabel Spesifikasi Basis Data Penduduk
Tabel 4.11 Tabel Spesifikasi Basis Data KK .....ccoooocvviiii i, 66
Tabel 4.12 Tabel Spesifikasi Basis Data Kelahiran
Tabel 4.13 Tabel Spesifikasi Basis Data Kematian ...................ccceccevennn... 68
Tabel 4.14 Tabel Spesifikasi Basis Data Pernikahan .................o.....o.l. 69
Tabel 4.15 Tabel Spesifikasi Basis Data Pindah .........ccocoveiiiiini 69
Tabel 4.16 Tabel Spesifikasi Basis Data Pendatang ................c..c.ooienne. 70

Tabel 4.17 Tabel Spesifikasi Basis Data Ada ..........cc.ccoeiiiiiiiieiinenn. 71

Xiv



DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram
Gambar Keterangan
Start Point adalah simbol yang menyatakan
o awal dari aktifitas.
End Point adalah simbol yang menyatakan
© akhir dari aktifitas.
) Activity adalah simbol yang menggambarkan
’ aktifitas yang dilakukan pada system.
Decision adalah simbol yang menggambarkan
kondisi dari sebuah aktifitas yang bernilai
benar/salah
Swimlane menggambarkan pembagian /
NewSuimlane pengelompokan berdasarkan tugas dan fungsi
tersendiri.
Transition State menggambarkan hubungan
antara dua state, dua activity ataupun antara
> state dan activity.
2. Simbol Use Case Diagram

Gambar

Keterangan

A

Actor menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna software aplikasi
(user).

-

Use Case menggambarkan fungsionalitas dari
suatu sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem yang
akan dibangun.
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Associations menggambarkan hubungan antara
actor dan use case.

Extends Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari use case sumber
pada suatu titik yang diberikan.

3. Simbol Package Diagram

| Simbol Deskripsi
ckage merupakan sebuah
bungkusan dari sattu atau lebih
— kelas atau elemen diagram
Admin UML
4. Simbol Sequence Diagram
Gambar Keterangan

Actor menggambarkan seseorang atau sesuatu
(seperti perangkat, sistem lain) yang berinteraksi
dengan system.

A
-O

Boundary menggambarkan interaksi antara satu atau
lebih actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya
dan merupakan pembatas sistem dengan dunia luar.

Object Message menggambarkan pesan/hubungan
antar obyek, yang menunjukkan urutan kejadian yang
terjadi.

Message to Self menggambarkan pesan/hubungan
obyek itu sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian
yang terjadi.
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Object menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan

Control mengatur aliran dari informasi untuk sebuah
scenario

5.

Simbol Class Diagram

Gambar

Keterangan

Class merupakan penggambaran dari class name,
attribute, atau property atau data dan method atau
function atau behavior.

v

/Asociation menggambarkan hubungan antara objek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu
arah atau lebih satu arah.

6.

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar

Keterangan

Entitas merupakan obyek-obyek dasar yang terikat
didalam sistem. Obyek tersebut dapat berupa orang,
benda, atau hal lainnya yang keterangan perlu
disimpan di basis data.

<>

Relationship merupakan kejadian yang
menggambarkan hubungan antara dua atau lebih
entitas.

Garis yang menghubungkan entitas dengan
relationship.
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