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ABSTRACTION 

 

 Hijab Heaven is a company engaged in fashion sales hijab that still uses a 

conventional system. Where consumers should be come to the shop to see and find 

out informaion about the product offered so that the system used is less efficient 

also will have difficulty in marketing the newest product that will cause the 

income obtained is less than the maximum. Therefore the writer will apply one of 

the concept that is quite developed in the techology information. Namely the 

concept of E-commerce that will provide benefits for many parties use the internet 

media. Development method in building this E-commerce application based on 

the fast model theory. System development on the fast model carried out 

sequentially which includes resolution of the completion of mass analysis,analysis 

of village logical needs, physical village design and integration construction and 

testing. The goal of implementing this system is in the Hijab heaven company 

provide benefits to producer and consumers both from side income provide 

information and the process of offering the products that are offered right so it 

will be more effective and efficient. 

 

Keywords : E-commerce, Fast method, Sales. 
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ABSTRAKSI 

 

 Surga hijab adalah perusahaan yang bergerak dibidang penjualan fashion 

hijab yang masih menggunakan sistem konvesional. Dimana konsumen harus 

datang ketoko untuk melihat dan mengetahui informasi mengenai produk yang 

ditawarkan sehingga sistem yang digunakan kurang efisien. Selain itu, produsen 

juga akan kesulitan dalam memasarkan produk terbarunya yang akan 

menyebabkan pendapatan yang diperoleh kurang maksimal. Maka dari itu penulis 

akan menerapkan salah satu konsep yang cukup berkembang di bidang teknologi 

informasi. Yaitu konsep E-commerce yang akan memberikan keuntungan bagi 

banyak pihak dengan menggunakan media internet. Metode pengembangan dalam 

membangun aplikasi E-commerce ini didasarkan pada teori model FAST. 

Pengembangan sistem pada model FAST dilakukan secara berurutan yang 

meliputi resolusi penyelesaian, analisis masalah analisis kebutuhan, desaign logis, 

analisis hasil, desaign fisik dan integrasi, konstruksi dan pengujian. Tujuan dalam 

menerapkan sistem ini diperusahaan surga hijab agar memberikan keuntungan 

bagi produsen dan konsumen. Baik dari sisi pendapatan, memberikan informasi 

maupun proses penawaran produk yang ditawarkan sehingga akan lebih efekif dan 

efisien. 

 

Kata Kunci : E-commerce, Metode FAST, Penjualan. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

  

Simbol Activity Diagram 

 Start Point 

Menggambarkan awal dari sebuah aktivitas. 

 End Point 

Menggambarkan akhir dari sebuah aktivitas. 

 

 

Activity 

Menggambarkan suatu proses bisnis. 

 Fork  

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

                Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi. 

 

 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara 

state. 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokkan 

aktivitas berdasarkan actor. 
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Simbol Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Mengambarkan orang atau software yang 

memberi tau menyedikan informasi dan 

menggambarkan pengguna sistem (user). 

 

 

 

Use case  

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 

 

 

 

Association  

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

use case. 

 

 

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

 

 

 

Entity 

Menunjukkan objek-objek dasar yang       

terikat di dalam sistem. Objek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau  hal lainnya yang 

keterangannya perlu disimpan di basis data. 

 

 

 

Relationship 

Adalah hubungan terjadi antara  satu atau lebih 

entity. 

 

Garis  

Menghubungkan entity dengan relationship  
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Simbol Sequence Diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi 

dengan sistem. 

 

         

     

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari sebuah sistem). 

 

 

 

Boundary  

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan 

merupakan pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

     

     

Control 

Digunakan untuk mengontrol kelas dari form layar 

kelas control, mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

menggambarkan dinamika dari suatu sistem, 

menangani tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu kelas. 

 

         

         Message() 

    

Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

 

 

 

Message to Self 

Sebuah objek yang mempunyai sebuah pesan kepada 

dirinya sendiri. 
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Loop 

Menggambarkan perulangan dalam sequence. 

 

Simbol Class Diagram 

 

Class Name 

Merupakan nama dari sebuah kelas. 

Attribute 

Data yang dimiliki suatu objek dalam 

suatu kelas. 

Method 

Suatu proses yang dapat dilakukan oleh 

sebuah kelas. 

 

 

 

 

         

Association  

Menggambarkan hubungan yang terjadi 

antara kelas. 
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