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ABSTRACT

Rina Store is a privately owned business that was founded in 2015, is engaged in
a fashion that sells fashion items for women and men. The obstacles in Rina Store
today are the conventional way of selling, that is, buyers come to the store when
they want to buy goods and the lack of marketing at Rina Store has an impact on
income. Data management is also still done manually so mistakes often occur in
recording company data. To overcome the existing problems, the authors
designed an e-commerce-based information system at Rina Store using the Rapid
Application Development (RAD) model with 4 stages, namely business modeling,
data modeling, process modeling, and making applications. With the e-commerce
system at Rina Store, the buying and selling process is more effective and efficient
because it can be done anywhere and at any time, expanding the scope of
marketing so that sales revenue increases and makes it easier to process company
data. This system must be developed in terms of appearance so that it is more
attractive and also in terms of security so- it is not misused by other parties. Care
must also be taken so that the system does not suffer damage and can be used for
a long period.

Keywords : Rina Store, E-Commerce, RAD



ABSTRAK

Rina Store merupakan usaha milik pribadi yang berdiri pada tahun 2015, bergerak
di bidang fashion yang menjual barang-barang fashion untuk wanita dan pria.
Kendala yang ada di Rina Store saat ini adalah cara penjualan yang masih
konvensional yaitu pembeli datang ke toko saat ingin membeli barang dan
kurangnya pemasaran di Rina Store yang berdampak pada pendapatan.
Pengelolaan data juga masih dilakukan secara manual sehingga sering terjadi
kesalahan-kesalahan dalam pencatatan data perusahaan. Untuk mengatasi masalah
yang ada maka penulis merancang sistem informasi berbasis e-commerce pada
Rina Store menggunakan model Rapid Aplication Development (RAD) dengan 4
tahapan yaitu pemodelan bisnis, pemodelan data, pemodelan proses dan
pembuatan aplikasi. Dengan adanya sistem e-commerce pada Rina Store, proses
jual beli lebih efektif dan efisien karena bisa dilakukan dimana saja dan kapan
saja, memperluas ruang lingkup pemasaran sehingga pendapatan penjualan
semakin meningkat serta mempermudah dalam pengolahan data perusahaan.
Sistem ini harus dikembangkan dari segi tampilan supaya lebih menarik dan juga
dari segi keamanan supaya tidak disalahgunakan oleh pihak lain. Perawatan juga
harus dilakukan supaya sistem tidak mengalami kerusakan dan bisa digunakan
dalam jangka yang lama.

Kata Kunci; Rina Store, E-Commerce, RAD
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Simbol Activity Diagram

Simbol Nama Simbol
. Start Point
S .
t@) End Point

Fork

<> Decision

State Transition

Swimlane

Xiv

Keterangan

Menggambarkan awal dari aktivitas

Menggambarkan akhir dari aktivitas

Menggambarkan suatu proses atau

kegiatan bisnis

Menggambarkan aktivitas  yang
dimulai dengan sebuah aktivitas dan
diikuti oleh dua atau lebih aktivitas

yang harus dikerjakan
Menggambarkan  keputusan  atau
pilihan

Menggambarkan aliran perpindahan
kontrol antara state

Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokkan aktivitas

berdasarkan actor.



Simbol Use Case Diagram

Simbol Nama Simbol
% - Actor
O Use case
- Association

Keterangan

Menggambarkan orang atau sistem
yang menyediakan atau menerima
informasi dari sistem  atau
menggambarkan pengguna software

aplikasi (user).

Menggambarkan fungsionalitas dari
suatu sistem, sehingga pengguna
sistem paham dan mengerti mengenai

kegunaan sistem yang akan dibangun

Menggambarkan hubungan antara

actor dengan use case

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Simbol Nama Simbol
Entity
<> Relationship

XV

Keterangan

Menunjukkan objek-objek dasar yang
terikat didalam sistem. Objek tersebut
dapat berupa orang, benda, atau hal
lainnya yang keterangannya perlu
disimpan di basis data

Hubungan terjadi antara satu atau

lebih entity



Garis
Simbol Sequence Diagram
Simbol Nama Simbol
% Actor
(O £ e
}—O Boundary
O Control

Object Message

[;I' Message to Self
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Menghubungkan entity  dengan

relationship

Keterangan

Menggambarkan orang yang sedang

berinteraksi dengan sistem

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem(struktur data dari
sebuah sistem).

antara

Menghubungkan userdengan

sistem

Menggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem

Menggambarkan pengiriman pesan

Sebuah objek yang mempunyai sebuah

pesan kepada dirinya sendiri



Simbol Class Diagram

Simbol

LODP ﬁ

NewClass

- Attribute : int
- attribute2 : int
- attribute? :int

+ Method() : void
+ Method! () : void
+ Method2() : void

Nama Simbol

Loop

Class Name

Attribute

Method

Association
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Keterangan

Menggambarkan perulangan dalam

sequence

Merupakan nama dari sebuah kelas

Data yang dimiliki suatu objek

dalam suatu kelas

Suatu proses yang dapat dilakukan

oleh sebuah kelas

Menggambarkan hubungan yang

terjadi antara kelas



